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Wie erstellt man eine App mit Adobe” PhoneGap™ Build? 26.11.2014

— Ein Tutorial zur Einflhrung
1. Einleitung

In der Projektarbeit der Veranstaltung T3B731 Multimedia-Technologien habe ich ein
EinfUhrungstutorial fir die Verwendung der Onlineversion der Software Adobe®
PhoneGap™ Build erstellt. Das Tutorial wurde als HTML-Datei erstellt und ist somit in jedem

Browser zu offnen.

2. Uberblick

Die vorlaufige Gliederung des Projekts, die ich in meinem Exposé festgelegt hatte, sah wie
folgt aus:

a. Software installieren, testen und Einarbeitung

b. Erstellung einer kleinen App als Test

c. Dokumentation der Erstellung einer App (Tutorial)

d. Erstellung des Abschlussberichts
Die Gliederung des Projekts ist grundsatzlich geblieben, die Gewichtung der

Gliederungspunkte musste ich allerdings verandern.

Vor Beginn des Projekts war nach meinem Empfinden das Tutorial an sich der groRte Teil der
Arbeit. Da ich aber beim Versuch der Installation des Programms auf diverse Probleme (siehe
Kapitel 3.1.1 Die Software - lokal auf dem PC, Seite 3) gestoRen bin, hat sich dieser Teil der

Projektarbeit wesentlich in die Lange gezogen.
3. Die Projektarbeit
3.1 Software installieren, testen und Einarbeitung

3.1.1 Die Software - lokal auf dem PC

Der Einstieg in das Projekt ist mir leider nicht sehr leicht gefallen. Ich habe gelesen, dass man
Adobe PhoneGap nicht nur online nutzen kann, sondern auch als Software auf den eigenen

PC downloaden.
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Ich habe mich im Internet iber die Nutzung von PhoneGap informiert und dann die Software
heruntergeladen und diese installiert. Nach einigen missgliickten Versuchen die Software zu
nutzen (diese muss liber die cmd-Zeile aufgerufen werden) habe ich erneut nachgelesen und
festgestellt, dass ich fir die Nutzung zusatzlich noch die Programme ,,GitHub” und ,,Node“
sowie den ,, SDK-Manager” benoétige. Ich habe diese Zusatztools ebenfalls heruntergeladen
und installiert. Leider ist es mir nicht gelungen, die Programme richtig einzurichten und dann

eine App zu generieren.

Die Installation und Einrichtung der Programme hat mich mehrere Stunden gekostet,

woraufhin ich beschlossen habe, doch die Onlineversion von PhoneGap zu nutzen.

3.1.2 Die Software - online

Adobe PhoneGap ist online unter https://build.phonegap.com/ erreichbar. Zur Nutzung von
PhoneGap bendtigt man ein Adobe-Konto. Das Konto ist kostenfrei und kann in wenigen

Minuten eingerichtet werden.

Nach der Registrierung und der Anmeldung kann man zwischen einer kostenfreien und einer

kostenpflichtigen Version von PhoneGap wahlen.

Bei der kostenfreien Version darf immer nur eine App im Speicher sein. Wenn man eine
weitere App generieren mochte, dann muss der Speicher — und somit die vorher generierte

App — geldscht werden.

Die kostenpflichtige Version erlaubt es, mehrere Apps gleichzeitig im Onlinespeicher zu
haben. Dies ist ein grofRer Vorteil, wenn man mehrere Apps entwickeln und eventuell auch

offentlich zur Verfluigung stellen will.

Da ich nur eine App testen wollte, habe ich mich fiir die kostenfreie Version entschieden.

3.1.3 Einarbeitung

Um das Tutorial verstandlich gestalten zu kdnnen, musste ich mich in die Nutzung von
PhoneGap einarbeiten. Dies gelang mir sehr schnell, da die Nutzung der Onlineversion sehr
einfach ist. Man benétigt keine Zusatzprogramme und kann eine App mit einem Klick

hochladen.
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3.2  Erstellung einer kleinen App als Test

Im Rahmen der Einarbeitung habe ich eine kleine App erstellt.

Ich habe mit Adobe Dreamweaver eine HTML-Datei geschrieben, die dann — zusammen mit

allen notigen Zusatzdateien (Bilder, CSS-Datei usw.) — als ZIP-Datei hochgeladen wird.

In Adobe Dreamweaver gibt es bereits vorgefertigte Dateien zur Erstellung von Apps. Diese
haben bereits angebundene CSS-Dateien und JS-Dateien. Man muss hier nur noch den
gewiinschten Inhalt einfiigen und die gewiinschten Anderungen in der Gestaltung

vornehmen.

Zum Test von PhoneGap war es nicht notig die Gestaltung der App zu verandern, deshalb

habe ich nur den gewiinschten Inhalt eingefligt und die App generiert.

Die App ist eine kleine Bastelanleitung:

Deko-Kugeln aus Wolle < Back Material

Folgendes Material benétigen Sie:

Kleine Luftballons
bunte Wolle

Kleister

Schnur zum Aufhdngen

s & 9

Material

Schritt 1
Schritt 2
Schritt 3
Schritt 4

made by Patricia
Abb. 2: Materialangaben

Abb. 1: Startseite der App

© © © © ©
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< Back Schritt 1 < Back Schritt 2

Luftballon aufpumpen. Wolle in Kleister tranken.

Abb. 3: Schritt 1 der Bastelanleitung Abb. 5: Schritt 2 der Bastelanleitung

< Back Schritt 3 < Back Schritt 4

Trocknen lassen.

Luftballon mit kleistergetréankter Wolle

umwickeln. Ballon zerstechen und Reste entfernen.

Dekokugel nach Belieben an einer Schnur

Abb. 4: Schritt 3 der Bastelanleitung Abb. 6: Schritt 4 der Bastelanleitung
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3.3 Dokumentation der Erstellung einer App (Tutorial)

Das Tutorial zur Nutzung von PhoneGap hat mir weniger Schwierigkeiten bereitet. Es ist als

HTML-Datei verfligbar, die man mit allen Browsern anschauen kann.

Das Tutorial umfasst eine kurze Einleitung, die grundlegende Nutzung von PhoneGap sowie

eine Seite zur Probleml6sung.

Ich habe besondere Einstellungen bei der App und die umfangreichere Nutzung von
PhoneGap und Dreamweaver in meinem Tutorial nicht berticksichtigt, da das Tutorial nur

eine Einfihrung in PhoneGap darstellen soll.

Die Startseite des Tutorial beinhaltet eine Einleitung und den Link zu Adobe PhoneGap:

Adobe PhoneGap Build mit Dreamweaver
Ein Tutorial zur Einfiihrung

Herzlich Willkommen beim Tutorial!

(2]
nd
o
=
I+

Dieses Tutorial ist eine Einfiihrung in die Verwendung von Adobe PhoneGap Build

zusammen mit Adobe Dreamweaver.

Ich erklére Thnen, wie Sie die HTML-Datei mit Dreamweaver schreiben und wie mithilfe

von PhoneGap eine richtige App daraus wird.

Viel Erfolg bei Ihrer ersten App!

Package mobile apps in the clouds

—

Get started!

Take the pain out of developing mobile apps.

Abb. 7: Die Startseite
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Das Tutorial an sich enthdlt alle wichtigen Informationen, die man zur einfachen Nutzung
von PhoneGap benétigt. Ich beschreibe dort so detailliert wie moglich, wie man in
Dreamweaver eine HTML-Datei (mit der Vorlage, die Dreamweaver bereits liefert) erstellt,
wie man die ZIP-Datei erstellt und hochladt und wie die App generiert und heruntergeladen

wird.

Am Anfang der Seite befinden sich Links, die direkt zu den Unterkapiteln fiihren, damit der

Leser eine einfachere Orientierung und Navigation im Tutorial hat.

Die Seite des Tutorials sieht wie folgt aus:

Adobe PhoneGap Build mit Dreamweaver
Ein Tutorial zur Einfiihrung

Das Tutorial

Tutorial Wenn Sie auf einen der folgenden Links klicken, dann kommen Sie direkt zum gewtinschten

Kapitel.
1. So erstellen Sie die HTML-Datei

2. So bereiten Sie die Dateien fur die App vor

3. So 6ffnen Sie PhoneGap Build

4. So generieren Sie eine App

1. So erstellen Sie die HTML-Datei

1 Start
1. Starten Sie Adobe Dreamweaver.
2. Klicken Sie auf das Menii Datei —> Neu....

Es éffnet sich ein Assistent:

oot -— . S
b p—
e i
O Mebdestater Tquery ot Lokl
WQuary Mok mit Thema (Lokal)

[ Losresase

R Lecrevoinge

Abb. 8: Das Tutorial

Der Leser wird durch Handlungsanweisungen und Resultate angefiihrt. Bilder unterstiitzen
diese und geben dem Leser einen besseren Uberblick. Hinweise (rot) geben zusatzliche,

wichtige Informationen. Tipps (grau) unterstitzen den Leser durch Hilfestellungen.
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6. Sie kénnen jetzt Ihren gewlinschten Inhalt einfiigen und die HTML-Datei nach Ihren
Vorstellungen gestalten.

1 Hinweis !
Die Gestaltung der HTML-Datei und die Einbindung weitere Dateien (z.B. CSS-Datei

oder J5-Datei) sind nicht Inhalt dieses Tutorials.

2. So bereiten Sie die Dateien fiir die App vor

T Start

Wenn Sie Thre HTML-Dateien fertig gestaltet haben, dann kénnen Sie die Dateien flir den

Upload vorbereiten.

1. Rechtsklicken Sie auf den Ordner, der alle Thre Dateien enthélt.

Tipp:
Gemé&B meinem Beispiel im Hinweis oben wiirde der Ordner "App" heiBen.

2. Wéhlen Sie Senden an... --> ZIP-komprimierter Ordner.

Abb. 9: Hinweise (rot) und Tipps (grau) im Tutorial

Auf einer weiteren Seite gibt es Abhilfe bei Problemen. Hier habe ich einige Probleme
aufgelistet, die bei meiner Test-App auch aufgetreten sind oder die mir zusatzlich aufgefallen

sind.

Dem Leser wird ein Losungsweg aufgezeigt, der durch Handlungsanweisungen beschrieben

ist.

Fragen und Antworten

Wenn Sie auf einen der folgenden Links klicken, dann kommen Sie direkt zur gewiinschten
Frage.

Fragen und
Antworten

1. Ich habe einen Fehler in meiner App entdeckt. Was mache ich jetzt?

2. Beim Erstellen meiner App kommt eine Fehlermeldung

3. Ich mochte eine neue App produzieren. Wie mache ich das?

1. Ich habe einen Fehler in meiner App entdeckt. Was mache ich

jetzt?

+ Start
Sie kénnen Ihre App jederzeit aktualisieren.

1. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen in den App-Dateien vor.

Abb. 10: Abhilfe bei Problemen
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Als letzte Seite findet man ein Impressum, in dem Angaben zum Projekt gemacht werden:

Adobe PhoneGap Build mit Dreamweaver
Ein Tutorial zur Einfiihrung

Impressum

Dieses Tutorial wurde erstellt von Patricia Mast.

Es war Projekt im Rahmen der Lehrveranstaltung T3B731 Multimedia-Technologien bei Herr

Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober.

Im 7. Semester des Studiengangs Technische Redaktion an der Hochschule Karlsruhe

Impressur Technik und Wirtschaft.

Patricia Mast - 2014

Abb. 11: Impressum

Ich habe versucht, das Tutorial so nutzerfreundlich wie moglich zu gestalten. Ich habe beim
Tutorial und der Problemabhilfe interne Links eingefiigt, die entweder direkt zu einem

Kapitel oder zum Start der Seite fliihren, damit der Leser nicht so viel scrollen muss.

Weiterhin habe ich externe Links eingefiigt, die zur Startseite von Adobe PhoneGap, der
Hilfeseite von PhoneGap und zur Hilfeseite von Dreamweaver fiihren. Dort bekommt der

Leser weitere Informationen.

Zum besseren Verstandnis habe ich einige Screenshots eingefligt, damit der Leser

kontrollieren kann, ob er alles richtig macht.

Die farbliche Gestaltung ist an die Gestaltung der Internetseite von Adobe PhoneGap

angelehnt.
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3.4 Erstellung des Abschlussberichts

Mit der Erstellung des Abschlussberichts konnte ich bereits friher beginnen, als ich es in
meinem Terminplan vorgesehen hatte. Die Erstellung des Tutorials hat nicht so viel Zeit in
Anspruch genommen, wie ich zuvor dachte, was mir die Moéglichkeit gab, mehr Zeit in den

Abschlussbericht und die optische Verschonerung des Tutorials zu stecken.

4. Zeitplanung

Die Zeitplanung des Projekts sah zu Beginn wie folgt aus:

Meilenstein Erledigt bis
1. Vorlesung Donnerstag, 09.10.2014
a. Software installieren, testen und Einarbeiten Sonntag, 19.10.2014
b. Erstellung einer kleinen App als Test Sonntag, 26.10.2014
c. Dokumentation der Erstellung einer App (Tutorial) Sonntag, 09.11.2014
d. Erstellung des Abschlussberichts Sonntag, 23.11.2014
Prasentation der Ergebnisse Donnerstag, 27.11.2014

Zunachst dachte ich, dass ich den Zeitplan aufgrund der Schwierigkeiten nicht einhalten
konnte. Dies hat sich nicht bestatigt. Ich konnte mit der Erstellung des Tutorials und des

Abschlussberichts sogar friiher beginnen.

Der tatsachliche Zeitplan ist als Anlage 1 angefiigt.

5. Fazit

Adobe PhoneGap ist als Onlineversion eine gute Moglichkeit Apps zu erstellen. Die
grundsatzliche Nutzung ist einfach und funktioniert sehr gut. Fir spezielle Einstellungen bei

der App sollte man sich aber mit Apps auskennen.

Die Nutzung von Adobe PhoneGap lokal auf dem eigenen Rechner wirde ich nicht
empfehlen. Die Installation und das Offnen des Programms sind umsténdlich, auRerdem

werden weitere Programme bendtigt, die ebenfalls eingerichtet werden miissen.
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Die Erstellung der HTML-Datei fiir die App funktioniert mit der Vorlage von Dreamweaver
sehr gut. Die zuséatzlichen Dateien (CSS- und JS-Datei) sind bereits eingebunden und ein

grobes Gerist flr eine App ist bereits enthalten.
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