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Problemstellung
Seit der Programmversion 8 bietet Captivate die Moglichkeit responsive Projekte zu erstellen.

,Sie kdnnen nun responsive Projekte erstellen, die sich automatisch an die DisplaygroéfRen
verschiedener Zielsysteme anpassen. Dafir liefert Captivate einen eigenen Projekttypen:
Projekt mit automatischer Anpassung” (Uhrig 2014a)

,Im Gegensatz zu klassischen (im Layout fixierten) Projekten passen sich responsive Projekte
automatisch an das jeweilige Endgerat an. Sie konnen also ein Projekt schaffen, dessen Layout
sich nicht nur der Bildschirmauflosung des jeweiligen Endgeréates (Desktop, Tablet oder
Smartphone) anpasst, sondern auch bei der Drehung des Gerétes ins Hoch- oder Querformat.”
(Uhrig 2014b: 516)

Allerdings ist die Erstellung responsiver Projekte sehr komplex, was auf den ersten Anblick vielleicht
nicht so scheint. Durch die verschiedenen Breakpoints fallt es schwer das Projekt richtig responsiv zu
gestalten. Man wird schnell dazu verleitet alles nur auf die Breakpoints auszurichten und alle
restlichen Auflosungen fallen so sehr schnell unter den Tisch.

Zudem kénnen Elemente in den verschiedenen Breakpoints schnell voneinander losgel6st werden,
sodass sich z. B. Texte in den Breakpoints nicht mehr mitverandern. Dies geschieht sehr schnell und
ungewollt z. B. durch einen Doppelklick in ein Textfeld innerhalb des zweiten oder dritten
Breakpoints. (vgl. Uhrig 2014b: 526)

,Da dies ohne visuelles Feedback geschieht, sollten Sie hier besonders vorsichtig sein.” (Uhrig
2014b: 526)

Seit dem Update Mitte Oktober 2014 soll dieses Problem laut Adobe behoben worden sein.

,Apply object position/text and text properties across all views in responsive projects. Right-
click context menu has been added. This setting will re-link objects across the views.” (Adobe
2014)

Zielsetzung

Dadurch, dass die Erstellung responsiver Projekte sehr komplex ist, méchte ich in meiner
Projektarbeit gerne ein Template entwickeln, mit dem die Erstellung eines solchen Captivate-
Projektes leichter fallt.

Ich mochte wahrend der Projektarbeit herausfinden, welche Breakpoints optimal sind, um moglichst
viele Einstellungen nur lber die hochste Auflésung vorzunehmen und somit gar keine Mdoglichkeit
dazu bieten in der zweiten und dritten Auflosung Dinge so zu verstellen, dass nur eine Neuerstellung
der Folie das Projekt noch retten kann.

Im Template sollen verschiedene Formatvorlagen, sowie auch Folienmaster vorhanden sein. Es wird
sowohl Folien geben, welche Mediaobjekte und Texte enthalten, als auch reine Textfolien.

Auch Leute, welche wenig Erfahrung mit Captivate haben, sollen in der Lage sein mit Hilfe des
Templates ihre eigenen responsiven Projekte erstellen zu kénnen.
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Breakpoints

Dimensionen
In Captivate 8 werden responsive Projekte in drei Breakpoints unterteilt. In den Breakpoints wird
festgelegt, ab welcher Auflosungsbreite etwas angezeigt wird.

Die drei Breakpoints werden wie folgt bezeichnet:

e  Primar — Standardauflosung Captivate: 1024x627 px (Desktop oder Tablet im Querformat)

Primar

e Tablet — Standardauflosung Captivate:768x627 px (Tablet im Hochformat)
[

e Mobil — Standardauflosung Captivate: 360x415 px (Smartphone im Hochformat)
]

360

Folgende mindest- / maximal-Werte sind von Captivate vorgegeben:

e  Mindesthdhe: 100 px

e Mindestbreite: 320 px

e Maximalhdhe: 1000 px

e Maximalbreite: 1280 px

e Mindestabstand zwischen zwei Breakpoints: 50 px

Fir alle Werte unter- oder oberhalb dieser Mindest- und Maximalwerte ist das Projekt nicht
responsiv.

Lediglich eine Breitendnderung fihrt zum Wechsel von einem in den nachsten Breakpoint. Dies ist
sehr gut bei einem Tablet zu beobachten, welches Sie ihm Hoch- oder im Querformat halten kénnen.
jeweils eine andere Breite haben und somit eine andere Ansicht angezeigt bekommen.
Hohendnderungen fiihren nicht zu einem Breakpointwechsel. Sollte ein Gerate nicht die definierte
Hohe haben, so kann man auf dem Gerat scrollen, um den gesamten Inhalt zu sehen.

Apple-Gerdte haben folgende Auflésungen:

iPad 1024 x 768 (Retina: 2048 x 1536)
iPhone 6 Plus 1920 x 1080 (Retina)
iPhone 6 1334 x 750 (Retina)

iPhone 55 1136 x 640 (Retina)

Falls fuir Apple-Gerate optimiert werden soll, muss bei Retina-Geraten die Auflésung halbiert werden,
da in Captivate leider keine responsiven Projekte mit einer Auflésung von mehr als 1280x1000 px
erstellt werden kénnen.
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Wahl der passenden Breakpoints

In Captivate gibt es zum Vorgehen bei responsiven Projekten zwei Moéglichkeiten. Zum einen kann
man die Breakpoints optimieren. D.h. man sucht sich drei bestimmte Auflésungen raus, auf denen
das Projekt dann einwandfrei lauft. Dann ist das Projekt allerdings nicht unbedingt full responsive.

Um ein Projekt full responsive zu gestalten, sollte man die Breakpoints am besten so gestalten, dass
sie immer den gleichen Abtand zueinander haben. Bei einer Maximalbreite von 1024 px und einer
Mindestbreite von 320 px, waren die drei Breakpoints somit bei 1024px, 789 px und 555 px.

Was passiert, wenn die Breakpoints zu weit auseinanderliegen, kann man sich sehr gut im Captivate
Beispielprojekt CloudAir_SoftSkills ansehen. Auf Folie 12 steht die Dame in der Primaransicht neben
dem Bildschirm. Schaut man sich das Projekt in der Vorschau an, verschwindet der Bildschirm nach
und nach hinter der Dame, was ziemlich problematisch ist, da der Nutzer auf dieser Folie zum
Fortfahren auf den Bildschirm klicken soll.

Positionierung
Das wichtigeste Fenster bei responsiven Projekten ist das Positionsfenster. Hier wird, gegebenenfalls
fir alle drei Ansichten, die Position verschiedener Objekte zueinander festgelegt.

Vererbung

Die wichtigste Eigenschaft eines Objektes in responsiven Projekten ist die Vererbung. Fligt man ein
Objekt in der Priméaransicht in eine Folie ein, so vererbt es grundsatzlich erst einmal alles an die
darunterliegenden Ansichten. Andert man nun etwas in der Tablet-Ansicht, so dndert sich dies in der
Tablet- und in der Smartphone-Ansicht. Andert man etwas in der Smartphone-Ansicht, so dndert sich
dies nur dort. Modifizierungen beziehen sich also immer nur auf die darunterliegenden Ansichten.
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Farbcodes
Wie bei den Breakpoints, gibt es auch bei der Positionierung Farbcodes.

e Grin—Primar
e Blau-Tablet
e Orange — Smartphone

Egenschaf| TIMING | POSITION | aQuz Projektinf...

Objektposition [Absolut] ﬂ

Oben Links

87,9 % * 13,3 % b
IInten Rechts

-1.0 - -1.0 -
Objektgribe

Hihe Breite

50,0 px - 50,0 px -

¥ Erweitert

Max. Héhe Max. Breite

3200,0 px 3200,0  px

Min. Héhe Min. Breite

4,0 px 4,0 px
Smartposition

Grife und Position sperren

Minimale / Maximale Hohe / Breite

Im Fenster Position gibt es im Abschnitt ,Erweitert” die Moglichkeit Mindest- und Maximalhdhen
und —breiten zu definieren. Dies ist besonders hilfreich fiir Logos, die eine bestimmte Mindestgrolle
nicht unterschreiten sollen.

Smartposition
Durch die Option ,Smartposition” im Fenster , Position” kann man Objekte von anderen Objekten
und nicht nur vom oberen oder seitlichen Rand einer Folie abhangig machen.

Textverhalten

Captivate hat standardmaRig keine Umbriiche und kennzeichnet leider auch keine Objekte, welche
Ubersatztext enthalten. In responsiven Projekten ist dies noch kritischer als bei normalen Projekten,
da man nicht immer alle Ansichten im Blick hat.
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Um Texte umbrechen zu lassen, muss hier bei der Objekthéhe % oder px und bei der Objektbreite %
eingestellt sein.

Soll der Text skalieren, so muss hier bei der Objekthéhe automatisch oder % relativ und bei der
Objektbreite % eingestellt sein.

Websichere Schriften
Bei responsiven Projekten sollte man, ebenso wie bei anderen HTML5-Projekten darauf achten mit
websicheren Schriften zu arbeiten, oder z. B. liber Googlefonts Schriften einzubetten.

Vorschau

Um Projekte optimal auf ihr responsives Verhalten zu testen, kann man diese in Google Chrome in
der Vorschau ansehen. Hier werden die drei festgelegten Breakpoints, ein Schieberegler und die
aktuelle Breite in Pixel beim Verschieben angezeigt. So kann man also zu den evtl optimierten
Breakpoints springen, oder sich mit Hilfe des Schiebereglers bestimmte Pixelbreiten ansehen.

onsive Proj X \

localhost:6044/HTML5Temp 14168028837 5Pre/rindex.htm

Standardisierung

Um den Erstellungsaufwand zu minimieren und ebenfalls das Risiko zu mindern, dass man schnell
etwas im Projekt kaputt macht, habe ich in meinem Template mdglichst viel auf den Folienmastern
eingestellt.

Es ist bei responsiven Projekten noch viel wichtiger, als bei klassischen Projekten, Standardfolien im
Folienmaster festzulegen, welche Platzhalterobjekte enthalten, die dann beim Erstellen des
eigentlichen Projektes nur noch durch die richtigen Bilder 0.3. ersetzt werden. Der
Erstellungsaufwand einer Folie minimiert sich somit, wenn man die Folienmaster sauber anlegt. Man
muss also alle Positionseigenschaften nur einmal in allen drei Ansichten festlegen. Somit kann man
sicher sein, dass alle Folien, die den Folienmaster verwenden, liber alle Breakpoints hinweg immer
funktionieren. Falls man spater merkt, dass dies nicht der Fall ist, &ndert man einfach den
Folienmaster.
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Objektstile

In responsiven Projekten gibt es im Objektstilmanager die Moéglichkeit fir alle drei Breakpoints

verschiedene Formatangaben zu definieren.

Objektstil-Manager - CloudAir_SoftSkills Sample.cptx [ Design - Cord ]

» Standardobjekte
»  Quizobjekte
Laufzeitdialogfeld

Stilvorschau

[Standardstil Beschriftunag]
[Standardstil zum Erfasse...
[Standardstil Efolgsbesc...
[Standardstil Fehlerbeschr...
[Standardstil Tippbeschri...
[Standardstil f. Beschriftu...

Fehlerbeschriftung

Erfolgsbeschriftung

code

Indicator Text White

Course Title

FY

-

| Klanen | |Ltischen...|

Beispieltext
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Name | Hint Caption

[] Als Standard festlegen

Beschriftung

BESChFi&UﬂQSWIJ| transparent

| [ma]

Textformat

Bildschirmfor... | Primar

Familie:| + Primar
Stil: Tablet
Maobil

Grafe:

Format:

Farbe:

I:

Markierung:

Ausrichten:| =

Einzug:

Aufzdhlungsze...
Abstand: 1

Rinder +E 0 0

w0

1
o

Ubergang

Ef'Fek'I::l Kein Ubergang




Wie funktioniert das Template

Mein Template soll full responsive sein, weswegen ich auch die Breakpoints 1024, 789 und 555 px
gewahlt habe. Die Gerdtehdhe ist bei Breakpoint 1 und 2 gleichbleibend, bei Breakpoint 3 etwas
geringer. Dies bedeutet, dass ab dem 3. Breakpoint oftmals etwas angepasst werden muss, damit
alles stimmig ist.

Wenn Sie das Template verwenden wollen, |6schen Sie am besten zuerst einmal alle Folien, aulSer
der ersten, welche ausgeblendet ist. Diese Folie enthélt Hilfslinien, welche im Projekt unsichtbar sind,
und nur zur Orientierung auf den folgenden Folien bis zum Ende des Projektes eingeblendet sind.

Auf dem Hauptfolienmaster sind das Logo, sowie eine Navigationsleiste hinterlegt. Das Logo ist mit
Mindest-/Maximalh6he —breite versehen, damit es nicht zu klein wird. Die Schaltflichen sind mit
Aktionen (zur vorherigen/nachsten Folie springen) versehen und haben einen Rollover-Effekt. Es gilt
zu beachten, dass dieser Rollover nur am Desktop funktioniert. Am iPad z.B. wird dies nur sichtbar,
wenn man den Finger langer auf der Schaltflache halt.

Schalftlachen kénnen bei linearen Projekten flir mobile Geradte auch weggelassen werden, hierfir
liber Fenster>Mobilpalette die Gestenkonfiguration aktivieren. Ist dies geschehen, kann die
Schaltflache einfach fiir die jeweilige Ansicht von der Biihne gezogen werden, so ist sie ab dieser
Ansicht nicht mehr sichtbar.

Auf dem Folienmaster , Leer” sind Platzhalte fiir Titel und Untertitel hinterlegt. Die Uberschriften sind
so eingestellt, dass sie skalieren und nicht umbrechen. Im Objektstilmanager sind jeweils ab dem
nachsten Breakpoint nochmal verschiedene SchriftgréRen definiert.

Auf folgendem Bild ist der Folienmaster ,Bild-Text-Beziehung” zu sehen. Das Bild ist durch die Option
»Smartposition” so am Bild fixiiert, dass es sich immer aufgrund der Position des Bildes ausrichtet.

I Beschriftungstext hier singeben.

Bild “klebt™ mit
Smartposition an
Beschriftung

15%
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10

Auf dem Folienmaster 4, ,Scrollen” ist in der Smartphone-Ansicht die Folienhéhe von der
Geratehohe losgel6st. Hierdurch lasst sich die Folienhéhe verdandern, um mehr Objekte auf der Folie
platzieren zu kénnen. Der Benutzer muss auf seinem Endgerat dann scrollen.

Eigensch...| TIMING |PGS|T|GN| QUIZ |ijeht'|... Drag & ...
D | Scrollen |

[C] wichtigste Folienmasterobjekte anzeigen

Hintergrund

| Falienmasterhintergrund L

Falienhdhe 6%7 px

"\-\.n/
.-"u'\

Als kleine Hilfe habe ich eine Folie mit einem verzerrten Bild und mit einem Ausschnitt eines Bildes
eingefligt. Die jeweiligen Folienmaster sind so definiert, dass man das Bild nur noch {iber den
Platzhalter einfligen muss.

Folienmaster ,Hintergrundbild verzerrt”: Das Bild hat in % immer die gleiche Breite und Hohe und
wird dadurch verzerrt. Die H6he wird in der Mobil-Ansicht geringfligig angepasst, da sich hier auch
die Projekthohe dndert

Egenﬂ:h...| TIMING |F'05|TICIN| QUIE |P‘m]Ekf|...|Drag&

Objektposition [Absolut] ﬂ
Oben Links

50,8 UL hd 0,2 % -
Unten Rechts

1,0 hd -1,0 -

Objektgribe
Hihe Breite

43,2 % b 100,0 8% b
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Im Folienmaster ,Hintergrund Ausschnitt” ist zu Beginn das ganze Bild, je nach Pixelbreite dann nur
noch ein Ausschnitt des Bildes sichtbar. Ab der Tabletansicht ist die Breite des Bildes in jedem
Breakpoint an die Breite des Breakpoints angepasst, damit der Ausschnitt des Bildes sichtbar bleibt.

Egensch...| TIMING |P05|T|0N| QUIZ |Projekti...|Drag & ...
Objektposition [Absolut] ﬂ
Oben Links
22,5 % hd 00 % hd
IInten Rechts
1.0 - -1.0 -
Objektgribe
Hihe Breite
Automatisch - 789,0 px -

Auch Videos werden durch Captivate selbst runterskaliert. Sollte ein Video mal nicht die richtige
GroRRe haben, so sind oben und unten oder rechts und links schwarte Balken zu sehen.

Allerdings kénnte man auch fir jede Ansicht ein eigenes Video einfligen, um so immer die optimalste
Qualitat zu haben. Hier wiirde man einfach in jeder Ansicht ein neues Video einfiigen und die
anderen Videos von der Biihne verschieben.

Uber die Variable MobileOS kann man auch mehrere Videos an gleicher Stelle einfiigen, welche dann
nur bei bestimmten Betriebssystemen sichtbar werden. So kann man also fiir Apple-Gerate ein
anderes Videoformat ausgeben als am Bildschirm im Internet Explorer oder im Firefox.
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12

Seit dem Update im Oktober 2014 kann man in responsiven Projekten nun auch Drag-&-Drop-
Anwendungen erstellen. Dies funktioniert Gber das Fenster ,Drag & Drop“. In der nachfolgenden
Abbildung sehen wir, dass die Senden-Schalftlache mit Pixeln definiert wurde. Dies legt fest, dass sie
immer die gleiche GroRRe hat und auch in den anderen Ansichten nicht kleiner oder groRer wird.
Besonders bei Schaltflachen sollte diese Einstellung vorgenommen werden, da sie oftmals Text
enthalten, welcher nicht kleiner oder gréRer werden sollte, oder je nach Einstellung auch nicht
verschwinden darf.

Egensch...| TIMING |P05ITICIN| QUIZ | Projekti...| Drag & ...

Objektposition [Absolut] ﬂ
Oben Links

-1.0 - -1.0 -
IInten Rechts

144 % hd 40 9% hd
Objektgribe

Hihe Breite

29,0 px - 130,0 px h
F Erweitert

| Smartposition

Grife und Position sperren

Ein Quiz in responsive Projekte mit ordentlichen Folienmastern einzufiigen gestaltet sich noch sehr
schwierig. Voreingestellt sind Fragen und Antwortmaéglichkeiten namlich schon fiir alle drei
Ansichten bearbeitet. Fragen und Antwortmaéglichkeiten kdnnen nicht neu eingefiigt werden, damit
sie nur in der Primar-Ansicht bearbeitet wurden dies sehr schlecht, ein fluides Design ist dadurch
schwer moglich. Die Folienmaster fir die Quizfolien sind daher nicht weiter bearbeitet.
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Fazit

Meiner Meinung nach sind mit Captivate erstellte responsive Projekte nicht dafiir gemacht
vollstandig responsiv zu sein. Ich denke, dass man hier eher Projekte erstellt, welche auf drei
verschiedene Auflésungen optimiert sind. Diese Auflésungen stellt man dann als Breakpoints ein und
passt alles genau an. Ich denke, dies ist sehr realistisch, da viele Kunden, eine Version fiir den
Computer- und den Tablet-Anwender wiinschen. Allerdings ist dies mit Vorsicht zu beachten, da
responsive Projekte eine maximale Auflésung von 1280x1000 px haben, was fiir ein iPad mit Retina-
Display nicht ausreichend ist. Hier muss man dann leider doch auf die klassischen Projekte
zuriickgreifen und dann leider mehrere Versionen fir die einzelnen Auflésungen pflegen.
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Projektplan
16.-29.10. Recherche, Testen in Captivate selbst — 20 Stunden

30.10.-19.11. Erstellung des Templates — 20 Stunden

20.11.-06.12. Abschlussbericht und Prasentation vorbereiten — 15 Stunden
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