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Basiskurs:

= Einfihrung in Adobe Captivate
* Die Arbeitsumgebung
= Erstellen von Filmen (Grundfunktionen)

Aufbaukurs:

= Erstellen von Filmen (Erweiterte Einstellungen)
= Arbeiten mit der Zeitleiste

* Einfligen von Textbeschriftungen

* EinflUgen von Audio-Elementen

* Einfligen von Multimedia-Elementen

» Einfigen interaktiver Elemente

» Interaktivitat

= Veroffentlichen

= Der MenuBuilder
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Basiskurs
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Was ist Adobe Captivate?

= Ein Werkzeug zur Erstellung interaktiver Simulationen, Software-Demos
und komplexer Lernszenarien

Kernfunktionen

= Schnelle Entwicklung von Inhalten

= Einfache Bedienung

»= Keine Flash-Kenntnisse erforderlich

= Direkte Schnittstelle zu Adobe Flash

= Komfortables Andern und Aktualisieren von Inhalten

= Benutzerdefinierte Steuerelemente, Menus und Vorlagen

= Verschiedene Ausgabe- und Weiterverarbeitungsmaoglichkeiten
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Weitere Merkmale

= Erstellen komplexer Szenarioverzweigungen

* Import unterschiedlicher Multimedia-Elemente

* Wiederverwendung von Elementen aus der Bibliothek

= Zoomen von bestimmten Bereichen

Typische Anwendungsgebiete
= E-Learning-Programme

* Interaktive Hilfesysteme

= Software-Simulationen

* Produktdemonstrationen zu Marketingzwecken
Beispiele
http://www.digitallyjustified.com/howto.php

http://www.across.net/de/training_center.html
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Direkte Schnittstellen

= Adobe Captivate und Adobe Acrobat Connect Enterprise
= Adobe Captivate und Adobe Flash

= Adobe Captivate und Adobe RoboHelp

= Adobe Captivate und Microsoft PowerPoint

» Direktes Versenden per E-Mail

= Direkter Upload auf FTP-Server

Exportformate

= Ausfuhrbare Dateien (.exe)
* Flash-Dateien (.swf)

= HTML5
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Datei Bearbeiten Ansicht Fenster Hilfe

Zuletzt verwendete 6ffnen
ﬁ Soft Skils Sample
ﬁ Random Quiz
ﬁ Guided Practice
ﬁ Demonstration

ﬁ Assessment
= Offnen...

Erweitern

& £ earning-Ressourcen »

Projekt erstellen
g Softwaresimulation »
] Aus Vorlage »
[ Leeres Projekt =
E Aus MS PowerPoint »
[#5 sid-Diashow »

Vorlage erstellen
m Projektvarlage =
l-_? Designvorlage =
Andere
ﬁ' Aggregatorprojekt »

Tutorials fiir Einsteiger

] Arbeitsbereich
Aufzeichnen
Bearbeiten
Verdffentlichen
Quizanwendungen
Interaktivitit
Uberpriifen von Projekten
PSD-Import
Projektvorlagen
Weitere Ubungen...

o oo o o o e

« Tutorials und Tipps

= Support Center
» Autorisierte Schulungskurse

» Kostenlose Vorlagen und Ressourcen

=

Learn more about Adobe Captivate 4

Visit the Developer Center for free tulorisls or
sutharing tips and tids.

|| nicht mehr anzeigen
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¥ Adobe Captivate - Aufgabel.cp*
Datei Bearbeten Ansicht Einfigen Folie Audio Quiz Projekt Hife

7 B s [

¥ Foliena
@ Auwdo
™) Maus
Gy videoqualitat
B5 Zusstziche Folien,..
*) Folie kopieren
) als pid einflgen
¥ Folie loschen
| Folie susblenden
Eigenschaften...

v Informationen

GréBe: 1476,8 KB (17,6 Ks)
Zelt: 01:24 (2520)

Audio: 2,9 KB (0,0 kjs)
Wideo: 1473,9 KB (17,5 s)
Hiedrigster Stream: Ereitband

Auflisung: €40 x 480
Folien: 22

21 22
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¥ Adobe Captivate - Aufgabe.cp - [Folie 2 von 227]
Datei Bearbeten Ansicht Einfagen Fole Audio Qui Projelt Hife ®

eler ammmmn ‘I;l -lé\mamurmn (] menschatten ), aud -

xl  Bibliothek - Aufgabel.cp x
T ASTRTL s Aotk o T i 1 Bments In Bibllathek
| A ) i |
1 1, Bid it dor isus variten |
- B = — Q—‘
X e . oo (L3 Bibliothek.dffren.., %) & [ & Bs O B3
A LS RIE o | Name: S T Grofe (.. Verwen 4
12 Audo Qrdner
12} Bilder Qrdner
(@ eidis e % 0
Lol Bid 14 Bild 0 o
|8 Bid 15 Bild 25 o
(@eid1s o T
e | Bid 17 Bild 5 o
& @ | Bid 18 Eild 25 o
| Bid 19 Bild 25 o
2Q (@sidz0  wid s o
/AL [@eidat B s 0
I ,\Xl I (B 22 Bild 25 o
e |Feidzs B w0
N2 | Bid 24 Bild 25 o
o aE [Fedzs Bild 25 o
[Fedze ol s 0
9 ez 6
m | Bid 28 Eild
| Bidz9 Bild
1) Hintergronde  Ordner
(28 B 1 aid
|l Bid 10 Bild 1201 1
| Bid 11 Bild 1201 1
| Bid 12 Bild 1201 1
[E@eidz Bl o TR
=k Bild 1201 1
|4 Bid30 Bild 1201 1
|@sids B 1 1
IKicken Sie im Ment "Hife" suf "Hifethemen’”. [Ws\ter ’ | & sids Bild 1201 1B
& Bid6 Bild 1201 1
| id7 Bild 1
| sids  Bid o 2
— =L Bild 1201 o
Kicken, um Anmerkungen zur ausgewshken Foie hinzuzufiigen T gt . ; < L
PR O0GARXI0ODBBZTFD 1B saTF 4 a=ti|fFdazd
i proviepias p—
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[ Adobe Captivate - Aufgabel.cp*

Datei Bearbeiten Ansicht  Einflgen Folie R

E Speichern 6‘ Riickgéngig _? Wiederherstellen anufzeichnen |L_l|.l_'| -

Quiz  Projekk  Hife

| Storyboard ” Bearbeiten | Werzwelgung ]

CECNCE IR UL TS

w Eigenschaften ! ] ..’ ..’_.i -'-_:il
Link

Foliz: 1 Folie 1

Mavigation: | Zur nachsten Folie

1 Foliz 1

2 Falie 2 3 Foliz 3 4 Folie 4
—= ] ]

5 Folie 5

6 Folie &

Anwenden

* Ubersicht

¥ Legende

—* = Mavigation

= = Erfolg

=+ = Fehler

=+ = Folienverzweigung

@ = URL oder Datei dFfnen

=1 = E-Mail senden < |
_():.z = JavaScript ausfihren
ﬁ = Anderes Prajekt dffnen

Klicken, um Anmerkungen zur ausgewshlken Folis hinzuzuFigen

|
|=

ﬁ Projektpfad: Ei\MultimedialCAPTIVATE)\Aufgabe1iaufgabel cp

B540x430
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Adobe Captivate - Adobe Captivate Sample.cp

Folie 1 von 26 |J B’ Bearbeiten x Worschau schliefen

*x

Teach Me Inc
A fictitious company

» about us - = upCcoming nts = join us =contact us

Teach Me Inc Courses

Introducing Adobe® Captivate™ 2, the software that enables
anyone to quickly create powerful, engaging
simulations,software demonstrations, and scenario-based
training-without programming knowledge or multimedia
skills.

Want to learn? Try Teach Me Inc's sample course featuring
Adobe Contribute™ 4

Start the Simulation

8660060

é‘ Projektpfad: Ci\Dokumente und EinstellungeniMartin'Eigene Dateien)\Eigene Adobe Captivate-Projekke\SamplesiAdobe Captivate Sample.cp

720x540
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Aufgabe 1

1.
2.
3.

Offnen Sie Adobe Captivate.
Offnen Sie das Projekt Soft Skills Sample.cp.

Wechseln Sie in den Tab Fenster und blenden Sie die
Zeitleiste aus.

Stellen Sie unter dem Tab Ansicht die Vergrof3erung auf
Optimal.

Waéahlen Sie in der Symbolleiste Vorschau > Projekt oder
dricken Sie die Taste F4.

Fuhren Sie die Schulung aus und folgen Sie dabei den
Anweisungen. Hinweis: Sie kénnen einzelne Schritte der
Schulung uUberspringen.

Klicken Sie auf Vorschau schlielRen.
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Vorschau-Optionen

ﬁ % »|| i Werdffentlic

Diese Faolie abspielen F3 |_

Prajekt F4 T
ab dieser Folie Fa
Machste 5 Folien F10 L

f

Im Webbrowser,,,  F12

Hilfe

= Sie erreichen die Hilfe Gber Hilfe > Adobe Captivate-Hilfe in
der Menuleiste oder die Taste F1.

Tutorials

= Sie erreichen die ,Tutorials fur Einsteiger” entweder Uber die
Einstiegsseite oder Uber Hilfe > Tutorials flr Einsteiger > ...
in der Menuleiste.
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Aufgabe 2
1. Wechseln Sie in den Tab Ansicht.

2. Suchen Sie nach der Tastenkombination, mit der sich die
Bibliothek ein- und ausblenden lasst.

3. Blenden Sie die Bibliothek per Tastenkombination ein und
wieder aus.
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Schema zur Filmerstellung

* Planen des Films (Drehbuch)

» Einstellen der Aufnahmeoptionen und Filmeinstellungen

= Aufnehmen des Films

= Hinzufigen von Multimedia, Audio und interaktiven Elementen
= Betrachten und Andern des Films

= Veroffentlichen des Films
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Aufnehmen eines Videos
1. Starten Sie die Anwendung, die Sie aufnehmen mdchten.

2. Wahlen Sie auf der Einstiegsseite Neues Projekt aufzeichnen oder
erstellen.

3. Wahlen Sie Softwaresimulation, im Projekttyp die Option
Benutzerdefinierte Gro3e und klicken Sie auf OK.

4. Stellen Sie im Bereich Spezifische GrofRe aufzeichnen die
Aufnahmegroéli3e ein.

5. Wabhlen Sie Uber das Drop-Down-Menu die aufzuzeichnende
Anwendung und klicken Sie auf Fenster an roten
Aufzeichnungsbereich anpassen.

Waéhlen Sie den Aufzeichnungsmodus Demo.
Klicken Sie auf Aufzeichnen.

8. Um die Aufzeichnung zu beenden, dricken Sie die Taste Ende auf
der Tastatur.
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Aufgabe 3
1. Offnen Sie Microsoft Paint aus dem Startmeni von Windows.

2. Driucken Sie die Tastenkombination Strg + E und stellen Sie die
Arbeitsflache ein, z. B. 640 mal 480 Pixel.

3. Nehmen Sie mit Adobe Captivate auf, wie Sie ein Objekt und
einen beliebigen Text erstellen.

4. Beenden Sie die Aufnahme mit der Ende-Taste und dricken Sie
F4 auf der Tastatur, um die Aufnahme abzuspielen.
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Standard-Aufnahmelogik

= Captivate erstellt bei jeder Aktion, z. B. Mausklick oder
Texteingabe, eine neue Folie

= Aktivitaten des Mauszeigers werden bei einer einfachen Aufnahme
vom Programm animiert

= Full-Motion-Aufnahmen werden nur bei bestimmten Aktionen
erstellt, z. B. Drag-&-Drop-Aktionen

= Klicks und Tastatureingaben werden standardmafig mit einem Ton
unterlegt

Tastenkdurzel

= Ende: Aufnahme beenden

= Pause: Aufnahme pausieren / wieder aufnehmen

= Druck: Einfache Aufzeichnung machen

= F9: Full-Motion-Aufzeichnung machen

= F10: Full-Motion-Aufzeichnung beenden

Multimedia Technologie Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Aufnehmen eines Videos — manuelle Aufnahme

1.

4.

5.

Gehen Sie wie bei einer normalen Aufzeichnung vor, klicken Sie
aber noch nicht auf Aufzeichnen.

Klicken Sie auf Optionen und entfernen Sie den Haken bei
Automatische Aufzeichnung aktivieren.

Wenn Tastatureingaben nicht automatisch aufgezeichnet werden
sollen, dann entfernen Sie den Haken bei Tastenanschlage
aufzeichnen.

Wechseln Sie in den Tab Full-Motion-Aufzeichnung und entfernen
Sie die ersten beiden Haken.

Klicken Sie auf OK und dann auf Aufzeichnen.

Sie steuern die Aufzeichnung nun mit Druck, F9 und F10.
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Aufgabe 4
1. Offnen Sie Microsoft Paint.

2. Stellen Sie die Optionen in Adobe Captivate so ein, dass
Aktionen nur manuell aufgenommen werden.

Starten Sie die Aufnahme.

Erstellen Sie einen Text und einen Kreis.

Machen Sie mit der Druck-Taste eine einfache Aufnahme.
Starten Sie dann mit F9 eine Full-Motion-Aufnahme.
Erstellen Sie einen zweiten Kreis.

Beenden Sie mit F10 die Full-Motion-Aufnahme.

© © N o O ko

Beenden Sie die Aufnahme mit der Ende-Taste und driicken Sie
F4 auf der Tastatur, um die Aufnahme abzuspielen.
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Anpassen der Oberflache

= Ein-/Ausblenden von Fensterelementen Uber das Menu Ansicht:

Statusleiste
Zeitleiste

Bibliothek
Miniaturbilder
Folienanmerkungen

= Uber das Menii Ansicht > Symbolleisten kénnen Sie die
Hauptsymbolleiste ein-/ausblenden, sowie weitere Symbolleisten
hinzuschalten

= Sie kbnnen die Fensterelemente auf der Arbeitsflache frei
verschieben, skalieren oder in eigene Fenster auslagern

= Mit Hilfe der Pfeile an den Fensterelementen, kbnnen Sie diese
Elemente ein- und ausblenden
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Bearbeiten von Filmen — Zusatzliche Elemente

Sie kbnnen Ihre Aufnahmen mit Beschriftungen und Bildern

anreichern:

Textbeschriftung, um auf bestimmte Bereiche hinzuweisen
Markierungsfeld, um Bereiche hervorzuheben

Bild (.jpg, .jpegq, .gif, .png, .bmp, .ico, .emf oder .wmf)
Rollover-Beschriftung, um eine Textbeschriftung beim Uberfahren

eines bestimmten Bereiches anzuzeigen

L3 Textbeschriftung. .
D Markierungsfeld. ..
[ Bid...

CI3 rallover-Beschriftung. .

B Raollover-Eild. ..
Q, Zoombereich, ..

_) Maus...

Unnschalt+Skrg+C
Umschalt+3krg+L
Umschalt+Strg+M
Umschalt+3trg+R
Umschalt+Strg+0
Umschalt+3trg+E
Umschalt+5Strg+U

Rollover-Bild, um ein Bild beim Uberfahren eines bestimmten
Bereiches anzuzeigen

Zoombereich, um einen Bereich durch VergroRerung hervorzuheben
Maus, um eine Mausbewegung einzufigen
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Aufgabe 5
1. Offnen Sie Microsoft Paint.

2. Erstellen Sie mit Adobe Captivate eine Aufnahme, in der Sie
mehrere Objekte erstellen.

3. Beenden Sie die Aufnahme mit der Ende-Taste.

Doppelklicken Sie auf die erste Folie im Storyboard.
Die Folie 6ffnet sich im Tab Bearbeitung.

5. Erstellen Sie Uber die Menuleiste Einfligen eine
Textbeschriftung.

Betrachten Sie das Ergebnis mit der Taste F4.

Fligen Sie die folgenden weiteren Elemente ein:
Markierungsfeld, Bild, Rollover-Beschriftung, Rollover-Bild.
Spielen Sie jeweils die Aufnahme ab, um die Auswirkung zu
testen.

8. Speichern Sie die Aufnahme ab.
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Bearbeiten von Filmen — Zusatzliche Elemente
Sie kbnnen Ihre Aufnahmen auch mit interaktiven Elementen und
Multimedia-Elementen versehen:

* Interaktive Elemente
= Klickfeld, um den Benutzer aufzufordern, auf ein Mentu oder
in einen bestimmten Bereich zu klicken
» Texteingabefeld, um den Benutzer aufzufordern, eine
Tastatureingabe zu tatigen
= Schaltflache, um den Benutzer aufzufordern, auf eine
Schaltflache zu klicken

* Multimedia-Elemente
* Flash-Video, um eine Flash-Animation (.flv) einzufigen

= Animation, um eine Animation (.swf, .gif, .avi, .fla)

einzufugen
T fickfeld.. " mschaksgek | UM €IiNen animierten Text einzufiugen
H Texteingabefeld. .. Umnschalt+Skrg+T
[:] Schaltflache, .. Umschalt+3trg+6
@' Flash-video. .. Urnschalt+Skrg+F
L animation. .. Umschalt+Strg+4
[Z] Textanimatian. .. Umischalt+5krg+x
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Aufgabe 6
1. Offnen Sie die Aufnahme aus Aufgabe 5.

2. Doppelklicken Sie auf die erste Folie im Storyboard.
Die Folie 6ffnet sich im Tab Bearbeitung.

3. Loschen Sie alle Objekte.
Flugen Sie eine Schaltflache ein.

Tragen Sie im Bereich Schaltflachentyp unter Schaltflachentext
~Weiter” ein und klicken Sie auf OK.

6. Fugen Sie eine Textanimation ein und tragen Sie im Bereich
Erscheinungsbild unter Text einen beliebigen Animationstext
ein.

7. Spielen Sie die Aufnahme mit der Taste F4 ab.
Die Aufnahme bleibt nun nach der ersten Folie stehen und
spielt die Animation weiter ab. Um die Aufnahme fortzusetzen,
klicken Sie auf Weiter.
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Aufgabe 7
1. Offnen Sie die Aufnahme aus Aufgabe 5.

2. Doppelklicken Sie auf die erste Folie im Storyboard.
Die Folie 6ffnet sich im Tab Bearbeitung.

3. Loschen Sie alle Objekte.
4. Fugen Sie ein Texteingabefeld ein.

5. Tragen Sie im Bereich Einstellungen als Standardtext ,,Eingabe*
ein.

6. Tragen Sie im Bereich Falls Benutzer den Text richtig eingibt
unter Richtige Eintrage ,Weiter* ein und klicken Sie auf OK.

7. Tragen Sie im Feld Erfolgstext... ,,Richtig”, im Feld Fehlertext...
»Falsch” und im Feld Tipptext... ,,Geben Sie ,Weiter‘ ein“ ein.

8. Spielen Sie die Aufnahme mit der Taste F4 ab.
Die Aufnahme bleibt nun nach der ersten Folie stehen. Um sie
fortzusetzen, tragen Sie im Texteingabefeld ,Weiter* ein und
klicken auf Senden.
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Abschlussprojekt des Basiskurses

1.

Erstellen Sie eine neue Aufnahme, in der Sie in einer von lhnen
gewéhlten Software eine Funktion vorfuhren.

Versehen Sie diese Aufnahme mit Textbeschriftungen,
Markierungsfeldern, Bildern, Rollover-Beschriftungen und
Rollover-Bildern.

Flgen Sie interaktive Elemente (z. B. Schaltflachen) zwischen
den Folien ein, damit der Benutzer gefordert wird einzugreifen.

Fligen Sie eine leere Seite als Startseite ein, die eine
Hintergrundfarbe sowie einen animierten Text enthalt.

Veroffentlichen Sie das Projekt als SWF-Datei (Flash).
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Was Sie bisher gelernt haben

= Sie kennen nun die Grundziige von Adobe Captivate
= Sie kénnen nun lhre eigenen Filme aufnehmen

= Sie sind ein wenig mit der Oberflache vertraut

= Sie kénnen die Filme mit Markierungen, Beschriftungen, Bildern
und interaktiven Elementen versehen

= Sie kénnen einen einfachen Export in SWF durchflihren
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Aufbaukurs
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Moglicher Aufbau eines Projekts
Titelseite

Vorspann oder Eingangsseite
Copyrights

Menu/Ubersicht

Beschreibungen und Audio-Elemente
Bilder

Animierte Texte

Interaktive Elemente

© © N o Ok~ WD

Fragen

=
©

Abspann
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Projektvoreinstellungen (Globale Einstellungen)

= Sie erreichen die Projektvoreinstellungen Uber Projekt >
Voreinstellungen....

= Einstellungen gelten nur far das aktuelle Projekt. (L6sung

= Optionen:

Einflgen eines Ladebildschirms

Passwortschutz

Projektablaufdatum

Verfahren nach Projektende
(Laden eines anderen Films,
Schleife, E-Mail senden,...)

Komprimierungsoptionen

Hintergrundmusik

: Vorlage)

Projektvoreinstellungen

Start und Ende

Optionen fir Projekkstart und -ende Festlegen.

Start und Ende | yoreinstellungen | Hintergrundaudio | Standardwerte
Optionien fir Projektstart
Ladebildschirm: clock. gif
I Prajekt mit Kennwortschutz versehen:
17.10,2007
Meldungszeile 1: This movie has expired
Meldungszeils 2:

In der ersten Folie ginblendsn

Optionen Filr das Prajektends

Aktion: Projekt anhalten

[11n der letzten Falie ausblenden

(€D Mehr Infos zu Projekkvareinstellungen. .
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Skin-Editor (Projekt > Skin)

©) Skin-Editor*

Wiedergabesteverung:

Wiedergabesteuerungs-5chaltfidchen auswahlen, die mit dem Projg gt werden sallen.

Eigene sktuelle Skin {gedndert)

\Wiedergabesteuerung:

Wiedergabesteuerung anzeigen Wiedergabesteverung

DEOm

Abspilen/Anhalten Zurick
Schliefien/Beenden
Stumm

verlaufsleiste

Speichern als... ] l Léschen

Rahmen | Mend | Info

Rahmen anzeigen

Rahmen: CIEEm

Breite:

Wiedergabeleiste:

Position:

=]

Farbe:

HTML-Hintergrundfarbe:

Transparenz: ] [:] %
Wiedergabefarben
Hintergrundfarbe:

Farbe fir Schaltfiachenschein:

Schaltfiachenfarbe:
Schaltflachensymbolfarbe:

@ Metr Infos zu Skins...
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Aufgabe 1

1. Erstellen Sie ein leeres Projekt (Neues Projekt aufzeichnen oder
erstellen > Andere > Leeres Projekt).

2. Stellen Sie einen Ladebildschirm ein und vergeben Sie das
Passwort ,,captivate” fur dieses Projekt.

3. Wahlen Sie als Option fur das Projektende eine beliebige Aktion
aus und stellen Sie eine JPEG-Qualitat von 90 % ein.

Waéahlen Sie eine Hintergrundmusik aus.
Setzen Sie die Standardfoliendauer auf 5.

Stellen Sie eine andere Wiedergabesteuerung und einen
Rahmen ein.

Spielen Sie das Projekt ab.

8. Speichern Sie das Projekt als Vorlage (Datei > Als Vorlage
speichern...).
Vorlagen haben die Endung .cptl.
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Aufgabe 2
1. Offnen Sie den Editor von Windows.

2. Wahlen Sie auf der Einstiegsseite von Adobe Captivate Neues
Projekt aufzeichnen oder erstellen.

3. FuUhren Sie mit den drei Projekttypen Anwendung,
Benutzerdefinierte GroRe und Vollbild jeweils eine Aufnahme
durch.

Frage: Wie unterscheiden sich diese drei
Aufnahmetypen?

Multimedia Technologie Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Optionen fur ein neues Projekt
Projekttypen des Modus Softwaresimulation:

= Anwendung, wenn Sie eine Anwendung in der aktuellen
FenstergrofRe aufnehmen maochten

= Benutzerdefinierte GroRe, wenn Sie einen bestimmten Bereich oder
ein Fenster in einer definierten GroRe aufnehmen mochten

= Vollbild, wenn Sie den gesamten Bildschirm aufnehmen méchten,
z. B. weil mehrere Programme aufgenommen werden sollen

Projektbyp:

Softwaresimulation

WWahlen Sie diese Option, wenn Sie durch Aufzeichnen des Computerbildschirms eine
Simulation erstellen michten. Diese Option eignet sich am besten Fir
Softwaresimulationen und Produkkdemos.

Anwendung

= zues Projekt anhand unterschiediicher
@ Meves Projekt anhand Unterschisdich
Aufzeichnungsoptionen erstellen,

Benutzerdefinierte Grilie
Genaue Grdle und Position des Aufnahmefensters Festlegen.

& Yollbild
Gesamten Inhalk des Computerbildschirms auFzeichnen,
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Optionen fur ein neues Projekt

Projekttypen des Modus Andere:

= Leeres Projekt, wenn Sie andere Captivate-Filme oder Multimedia-
Elemente importieren modchten, z. B. Videos, Grafiken, Flash-
Komponenten

= Bildprojekt, wenn Sie eine Slideshow erstellen méchten

= Aus Microsoft PowerPoint importieren, wenn Sie Powerpoint-Folien
importieren mochten
Projekkbvp;

Andere Projekttypen
Eine der Optionen unten auswahlen

o Leeres Projekt

® Leeres Projekt in einer bestimmten Grole erstellen, ohne
Screenshots aufzeichnen zu milssen,

® Bildprojekt
O i? Meues Projekk durch Importieren vorhandener Bilddateien
| erstellen,
3

Aus Microsoft PowerPoint importieren
O Mewes Projekk durch Importieren von Folien aus Microsaft
PowerPoint-Projekken erstellen,
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Aufgabe 3

1.
2.

Erstellen Sie ein neues Bildprojekt.

Importieren Sie dabei drei der vier Bilder aus dem Ordner
Ubungen\Bilder des Schulungsordners.

Fugen Sie das vierte Bild auf einer neuen Folie manuell
hinzu.

Importieren Sie eine PowerPoint-Prasentation.

Verschieben Sie die erste Folie der Prasentation vor die
Bildfolien und setzen Sie die zweite Folie der Prasentation an
das Projektende.

Importieren Sie eine Flash-Animation aus dem Gallery-
Ordner von Captivate (z. B. C:\Programme\Adobe\Adobe
Captivate 2\Gallery\SWF
Animation\Highlights\orange_circlelight.swf) und legen Sie
diese auf die zweite PowerPoint-Folie.

Spielen Sie das Projekt ab.
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Aufzeichnungsoptionen
Bereiche des Tabs Aufzeichnungsoptionen:

= Automatische Aufzeichnung aktivieren: Ob und wie Captivate
automatisch aufzeichnen soll

= Einstellbare Sprache
= Aufzeichnungsvorgaben, um Farben und Formate fur die
Beschriftungen und Markierungen festzulegen

= Aufzeichnungsmodus, um einen voreingestellten
Aufnahmemodus zu verwenden oder benutzerdefinierte
Aufzeichnungsoptionen festzulegen ...

nen ;| Full-Motion-Aufzeichnung | Aufzeichnungstasten andern

ische Aufzsichnung aktivieren

= Sound: Einstellungen zur e -
Soundqualitat der Aufnahme sowie e
zum Abspielen von Soundeffekten bei

Im benutzerdefinierten Modus kdnnen individuelle Einstellungen ausgewahlt werdzn.

Sound

der Aufnahme Eleorentos feechecn
[#]kameraverschiusston bei Aufzeichnung abspisken
H - H H [#] Tastenanschizge aufzeichnen
= Optionen: Verhalten von Captivate bei

der Aufnahme; Aufnahmen in Echtzeit

Optionen
AufzsichnungsFenster ausblenden

[[Jadobe Captivate-Tasksymbal ausblenden

[[]adobe Captivate-Tasklsistansymbol aushlenden
[#]Meue Fenster in den Aufzeichnungsbereich verschishan
[ akkionen in Echtzeit aufzeichnen
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Aufgabe 4
1. Offnen Sie den Editor von Windows.

2. Wahlen Sie auf der Einstiegsseite von Adobe Captivate Neues
Projekt aufzeichnen oder erstellen und wéahlen Sie einen
angemessenen Projekttypen.

3. Fuhren Sie mit den drei voreingestellten Aufnahmemodi Demo,
Bewertungssimulation und Schulungssimulation jeweils eine
Aufnahme durch, bei der Sie alle Menus des Editors anklicken
und den jeweiligen Aufnahmemodus als Text eingeben.

4. Spielen Sie dann die Vorschau der einzelnen Aufnahmen ab.

Frage: Wie unterscheiden sich diese drei
Aufnahmemodi?

Tipp: Schauen Sie sich nach der Vorschau die Zeitleisten der
Folien einer Aufnahmen an. Dort werden Sie erkennen, welche
Elemente Captivate automatisch erstellt.
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Voreingestellte Aufnahmemodi

= Demo-Modus
= Textbeschriftungen
= Markierungsfelder

= Mausbewegungen

< Bewertungssimulation
= Klickfelder mit Fehlerbeschriftung
* Texteingabefelder

= Keine Textbeschriftungen, Mausbewegungen

* Schulungssimulation
= Klickfelder mit Tipp- und Fehlerbeschriftung
= Texteingabefelder

= Keine Textbeschriftungen, Mausbewegungen
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Aufzeichnungsoptionen
Bereiche des Tabs Full-Motion-Aufzeichnung:

= Optionen: Ob und wie Captivate Full-Motion-Aufzeichnungen
durchfuhren soll

= SWEF-Konvertierung: Einstellung des Farbmodus (32 Bit bendtigt
mehr Speicherplatz)

Aufzeichnungsoptionen | Full-Motion-Aufzeichnung | Aufzeichnungstasten dndern
Optionen
[#] Automatisch Ful-Mation-aufzeichnung filr Drag & Drop-Aktionen verwenden
[] automatisch Full-Mation-aufzeichnung fiar Mausradaktionen verwenden
[#]taus im Full-Mation-Aufzeichnungsmodus anzeigen
[IHardwarebeschleunigung deakivieren

Hirmweis: Diese Option andert voribergehend die Hardware-Beschleunigungseinstellung
IThres Computers und kann den Bildschirm kurz zum Flimmern bringan,

Arbeitsordner: CDOKUME~ 1\ Martini LOKALE~13 Templ~CaBEEE

SWF-Konwvertierung

Yidsofarbmodus ® 168t 326
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Aufzeichnungsoptionen
Der Tab Aufzeichnungstasten andern:

Aufzeichnungsoptionen

Aufzeichnungstasten dndern
U die Aufzeichnungstasten zu &ndern, Kicken Sie unten auf das entsprechende Textfeld
und driicken Sie dann die neue Taste oder Tastenkombination,

N
M%

Aufzeichnungsoptionen | Full-Mation-aufzeichnung || Aufzeichnungstasten ndern:

Aufzeichnungstasten
Zum Stoppen der Aufzeichnung dricken Sie: Ende
Zum AnhaltenfFortsetzen der Aufzeichnung dricken Sie: Anhalten

Manuelle Aufzeichnung

Zum manuellen Aufzeichnen von Screenshots dricken Sie: Drruck,

Full-Motion-Clip sinfigen

Zum Starten der Full-Mation-aufzeichnung dricken Sie: F3
Zum Stoppen einer Full-Motion-Aufzeichnung dricken Sie: Fi0
8 Mehr Infos zu Aufzeichnungsoptionen. . . oK ] ’ Abbrechen
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Symbolik in der Miniaturansicht der Folien

Die Symbole sind im Tab Storyboard oder im Fensterelement
Miniaturansicht bzw. im Filmstreifen des Tabs Bearbeiten zu sehen.
Maussymbol: Mausaktion auf dieser Folie

Kamerasymbol: Full-Motion-Aufnahme

Lautsprechersymbol: Folie ist mit Audio unterlegt

6 Really Q

19 Review
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Aufnahme-Tipps

Wenn der Kameraverschluss bei einer Aufnahme nicht dort zu
horen ist, wo eigentlich aufgenommen werden soll > manuelle
Aufnahmen hinzufiigen oder in den manuellen Modus wechseln

Horen Sie immer auf den Kameraverschlusston, um
nachzuvollziehen, ob die Aufnahmen sinnvoll fir lhren Zweck sind.

Gehen Sie bei einer Aufnahme immer etwas langsamer vor, wie Sie
es normalerweise tun wiirden - vor allem, wenn Sie mehrere
Fenster hintereinander laden muissen.

Richten Sie sich bei der Aufnahmegré3e nach IThrem Zielformat:
Internet, z. B. 800x600; CD/DVD, z. B. 1024 x 768

Wenn Sie eine Aufnahme machen, und Ihr Desktop mit
aufgenommen wird, stellen Sie Ihr Windows-Design auf Windows
XP oder Windows — klassisch und entfernen Sie Ihr Hintergrundbild
— das spart Speicherplatz und lenkt nicht ab.

Wenn Sie eine Vollbildaufnahme machen, dann stellen Sie in den
Eigenschaften der Taskleiste Taskleiste automatisch ausblenden
ein.
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Anmerkungen

= QOrganisationshilfe

= Ndutzlich, um Sprechertexte den einzelnen Folien zuzuweisen
= |n allen Ansichten verfugbar

= Lassen sich mit auf ein Handout publizieren

| @ Audio aufzeichnen - Folie 1

| 0 Aufzeichren | b @ “j»

<< Skript ausblenden

Beschriftungen | Eolienanmerkungen I

Dies ist ein Beispizltext.

Handout-Layoutoptionsn
Dies ist ein Beispieltext, [#1Tabellen in der Ausgabe verwenden
€9 Mehr Infos zum Aufzsichnen von Audia... Einstellungen. .. Abbr

Folien pro Seite: 1w
[1Beschriftungstext

= ingen hinzufiigen

arnerkLngen

[JCDjekte und Fragenfolien einbezichen
[]ausaeblendete Folien einschiisfan
[CIMausbeweaung einbezichen

Hinweis: 2u den Objskten zahlen Textbeschriftungen, Bider usw,
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Moglichkeiten der Zeitleiste

= Verschieben der Elemente entlang der Zeitleiste

= Kurzen/verlangern der Elemente (ausgenommen: Audio-Elemente)
= Einblenden/ausblenden der Elemente

= Sperren/entsperren der Elemente

= Zoomen der Zeitleiste

= Abspielen einzelner Elemente oder der ganzen Folie

= Anordnung der Elemente in ihrer Reihenfolge auf der Folie

Zeitleiste Fii
a5 | o1 0,55
O T# KlickFeld (1,55)
O [ Start by clicking on the File meanu, (2,421 10
O [ MartkierungsFeld (2,45] 11T
N Ty Maus [1,55) 1]
| Folie 3 (2,45)
) ) fos [ = [ -

Multimedia Technologie Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober




Das Timing

= Die Lange der Folie bestimmt die Gesamtzeit

= Wird die Folie in der Lange gekiurzt, verkiurzen sich auch alle
anderen Elemente, die bis ans Ende gehen

= Maximale Dauer einer Folie: 1 Stunde

-
e 3

0,5z | 1,IIZIs =i E,IIZIs

| : T
T Klickfeld £1,55) m I |
[I:,J Start by clicking an the File menu, (2,45 111
[|:| Markietungsfeld (2,45 111l
[‘_‘, Maus [1,65) 1] l
7] Falie 3 (2,45

& | = (el &
+ | = (Rel &

|

|E]E] [z |07 |00 |24 | 24 (£

Multimedia Technologie Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Symbolleiste des Bearbeiten-Tabs
L = Abstand von Links
O = Abstand von Oben
B = Breite
H = Ho6he

Foli_eneigensd"l... x : aj b4 O3 2L | B L: D: B: H: = Zoom:|

70 |2 seunden
en by ]
[Pte uateat -
Farbe: & progenr

() Berugrenetriert ()
[ Poke ssbienden
[JFohe goerren

Faragaton

| + Narvigaton: Tur vinctmben Fobe l

—_— e

Dl ke merden oo = )

o o) (o)
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Ausrichten von Objekten
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Ausrichten von Objekten

EBeschriftuungsteME

L
EBeschriﬁungstextE
L

-
sBeschriﬁungstextE
L

EBeschriftungstext E
L

éBeschriftuungstexiE

L
sBeschriﬁungstemE
-

-
EBeschriﬁungstemE
-

aBeschriftungstexiE
=

EBeschriftuungstext E

I

L
EBeschriftungstext E
L

L
EBeschriftungstext E
L

EBeschriftungstext E
.
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Textbeschriftungen

= KOnnen Audioaufnahmen ersetzen oder unterstitzen
= Werden auf Wunsch automatisch eingeftigt (Demo,

Benutzerdefiniert)

Textbeschriftung
Textbeschriftung

[ Aufalle anwenden [ Einstelungen ¥

Ml Eigpmrichalten: arreseratery

() Mehr Infos 2u Beschr

o geanderte Bgernschafien amwerden

Textbeschriftun B3
Beschriftungseigenschaften festlegen. = .
Optionen [@

Textbeschriftung Optionen || Audio || GréBe und Position Beschriftungseigenschaften festiegen.

Beschriftungstyp: Schrift: Textbeschriftundll Optionsn Mudio | Gréfe und Position

| adobe blue M |Ar|a| Timing

|D||:| MY | B 7 U= Anzeigen fiir: 3,0 5 Sekunden

— Erscheintriach: 0,0 |2 Selunden

Beschriftungstext hier eingeben.

Ubergang
Effekt: Ein- und Ausblenden [~]

Anfang: (0,5 %] sdanden Ende: 0,5 2] Sekunden

[Jauf slle anwenden [ Einstelungen + 4

@ Mehr Infos zu Beschriftungen...

() 8 Btk Pl o, gimcen Tyg s

Schiciien
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Aufgabe 5
1. Erstellen Sie eine leere Folie mit einer Foliendauer von 11 Sek.

2. Fugen Sie ein Textbeschriftung und platzieren Sie sie auf L =
200 und O = 100.

3. Duplizieren Sie sie funfmal (Strg + D) und ordnen Sie die
Elemente sauber untereinander an.

4. Erstellen Sie daneben eine zweite Spalte mit weiteren funf
Beschriftungen und ordnen Sie die Elemente sauber an.

Benennen Sie die Beschriftungen unterschiedlich.

Andern Sie den Beschriftungstyp einer Textbeschriftung und
wenden Sie das neue Aussehen auf die anderen
Textbeschriftungen an.

7. Richten Sie die Zeitleiste so ein, dass nach jeder Sekunde eine
weitere Beschriftung eingeblendet wird und bis Ende der Folie
sichtbar bleibt.

Spielen Sie das Projekt ab.
Speichern Sie das Projekt ab.
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Rollover-Beschriftungen

= Bestehen aus einer Textbeschriftung und einem Rollover-Bereich
(Auslosebereich)

= Beim Uberfahren des Rollover-Bereichs mit der Maus wird die
Textbeschriftung angezeigt

= Anzeigedauer wird in den Eigenschaften des Rollover-Bereichs
festgelegt

Rollawver-Bereich

. ':IDD X 65:' . | Rollover-Bereich
(1224, ¥:320)

Rollover-Bereich ,S\
/
Rollover-Bereichseigenschaften festiegen. LA)

Rollover-Bereich | Optionen || Audio | Gréfie und Position
Rollover-Text

Erscheinungsbild

Rahmenfarbe: Rahmenbreite: 1
Fiillfarbe: Fiillransparenz: 20

[ AuBeren Bereich ausfiilen

[ k¥

Vorschau

[ Aufalle anwenden | Einstellungen +
@ Mehr Infos 2u Rollover Bereichen... Abbrechen
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Aufgabe 6

1.

Offnen Sie WordPad aus dem Zubehor-Ordner der Windows-

Startleiste (oder ein anderes Programm, das eine Symbolleiste
hat).

Fuihren Sie eine Aufnahme im Aufzeichnungsmodus Demo
durch, bei der die Quickinfos in Rollover-Beschriftungen
konvertiert werden.

Nehmen Sie die Quickinfos der Symbolleiste des Programms
auf.

Entfernen Sie die Maus und fugen Sie eine Schaltflache auf der
Folie ein, damit das Projekt gestoppt wird.

Spielen Sie das Ergebnis ab.
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Textbeschriftungen — Eigene Styles
* C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 2\Gallery\Captions - hier

befinden sich die Styles

Y s Y b Y )

Adobe Greenl.bmp Adobe Green2.bmp Adobe Green3.bmp Adobe Green4.bmp Adobe GreenS.bmp

» .fcm-Dateien des Ordners : Einstellungen fur die Rander
der Objekte .
: : Adgbe Green... |- |[0][]
* Die Hotspot-Aktionen werden verwendet, Datei Bearbeiten Format
wenn Sie diese Objekte fur Rollover-Texte Ansicht 2
. Left Margin=6
einsetzen Right margin=6
Top Margin=5
Bottom Margin=6

[Hotspot]
Enabled=false
corner=
Marginx=0
Marginy=0
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Textbeschriftungen — Import/Export

= Datei > Importieren/Exportieren > Projektbeschriftungen und
Bilduntertitel exportieren

= Zielformat: .doc
= Anwendungsgebiete:
. Fur die Ubersetzung

" Wenn Sie Formatvorlagen in Word fur die Captivate-
Textbeschriftungen verwenden méchten

Folien | Element- | Urspraegiche Testbeschiltungsdalane | Auuaksierne Texbeschifungscalens
] %]

Tong1y 15341 Tge| LTir e A

o
p'mnr\r'un z l:rx e iP\ or mnuitimedia rogramming knewlhedge or mutimedia
kills &

each-Me-Ine-Courses
(Ve to-Jearer Ty Teach M T sample
e featuring +

be Contribute™- 4o

hjectivess b Compctivesae

restd 15341 Teach-Me-Inc-Courses)
e B e

152423 | 1822030 Objectivess

150423 | tsaaion Adobe-.Contribute™ g fAdobe-Contribute ™4 coemmsds

wlFearn-how 1o

e T frvesecmon rou il Ear T B o i prp— .

- this-ir
Ereate-s b poge-from-ra-af Ad oba- Feite-s
Contribuie's ey Starier Vieb Page “etribute’s many Starter Web-Page
desgns o Iesigin

153423 | 15342000 b -Cojectivesdo

P PP = 0 ngsmuhmm Alakeyon 1

1Az | 1554280 theough the s needed tocroste [ roumees

A pergre. Fenseve e ! ks \'
carmy-out-the-ppropriste- army ry-out et -approprial

340500 | 153420 10! “Erart by choking on the- Fp;o -menl e Start by chcking on |hﬂ-?;m1un

Gait0n | 15343200) TEk T FIe-men [ | CiCk B FIR-meny & E .

The followi |l|15.rv|||'hnn'| will-talkeyou-
e reded to.
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Aufgabe 7
1. Offnen Sie das Projekt aus Aufgabe 5.
2. Exportieren Sie die Textbeschriftungen.

3. Ubersetzen Sie die Beschriftungen in eine beliebige Sprache
und andern Sie die Schriftart der Ubersetzten Teile.

4. Importieren Sie die Ubersetzten Beschriftungen.
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Rechtschreibprufung

= Einstellungen erreichbar tber Optionen > Voreinstellungen
= Um die Rechtschreibprifung durchzufuhren, F7 dricken

Voreinstellungen fiir Adobe Captivate
Voreinstellungen fiir Adobe Captivate ;\—‘
Globale Adobe Captivate-Opti . —— . il
chee Ade Cepliele SR Optionen fiir die Rechtschreibung
e Optionen fiir die Rechtschreibung [/@
[JRaster anzs -
el eneseen Optionen fir die Rechtschreibprifung im Adobe Captivate-Projekt festiegen.
[ Am Raster ausrichten
sfic: [
Raglergrafie: © 3 optionen
Symbolleisten zum Andocken [CJwvérter mit groBgeschriebenen Anfangsbuchstaben ignorieren (z.B. Kanada) | Rechtschreibung prifen
_ | Rechtsehreibung prifen
I Waérter mit groigeschriebenen Buchstaben ignorieren (z.B. CAPTIVATE) i Textom Priy fubven, we 1.8,
Schainflschan, Textatmatonen und Quizfiragen.
P e T g Wirter mit Zahlen ignorieren (z.B. Win95) |
Wérter mit gemischter Grofi- und Kleinschreibung ignerieren (z. B. AdObe CapTivate) | =" fndaee
| vorschisge:
Textbeschrifiung [+¥] Dom&nennamen ignorieren (z.E. adobe,com) | w -
Auf Standard zuriickse Doppelte Warter melden (z.B. die die) ;;L:::T n
Beschnfien —]
. o i
Grofi- und Kleinschreibung |ttt o P —
@) Mehr Infos zu Adobe Captivate- i i i o] L Al S
Phonetische Vorschlage BESCHARGRGSIER hier cingeben
Typografische Vorschlage
Zusammengesetzte Wérter einzeln vorschlagen
Hauptwirterbuch-Sprache: I
| @bt e cetvesanson., [opmonen.. | [sovten |
|Deutsch [v] | ——
@ Mehr Infos zu Rechischreiboptionen. .. [ 0K l ’ Abbrechen
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Objekte und Folien aus anderen Projekten importieren

Datei > Importieren/Exportieren > Folien/Objekte aus anderen Adobe
Captivate-Projekten importieren

Projekt importieren
hlen,
/

Alle auswahlen h Alle Igschen < 2 von 24 Folien fir den Import ausgewahlt.

Title CObjectives

- —
* Addobe Comtrlbute’™ 5

Importieren: | Folie und Objekte [5 Importieren:

Objektplatzierung: | Tite Objektplatzierung: | Objectives
(€] I | Folie 4
Faolie 5 E
) : Falie &
a Mehr Infos zum Importieren von Projekten. .. l 0K ] [ Abbred Folic 7
Folie &
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Audio
= Aufzeichnen oder Importieren

= Direkte Aufnahme oder nachtragliches Hinzufuigen
= Hintergrundmusik (ganzes Projekt)

= Sound zur Folie
= Sound zum Objekt

= Beispieldateien: C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 2\Gallery

Projektvoreinstellungen

] Textbeschriftung
—1 Audio

Hintergrundaudio [Folemetgermehaiien

Ay
Felergerachalien festiegen.

Optionen fiir Hintergrundaudio festiegen.

Start und Ende || Voreinstellungen | Hintergrundaudio | Standardwerte

Beschriftungseigenschaften festiegen.

Textbeschriftung | Optionen | Audio | Grofie und Position

Hintergrundlautstérke fiir Folien mit zusatziichen Audioelementen ri
Audio in Schleife abspielen
Audio am Projektende anhalten

@ Meh Infos zu Projektvoreinstelungen...

Ot s s ]

0 ety ks o Fotensncnachattn,

[J Auf alle anwenden | Einstslungen +

@ Mehr Infos zu Beschriftungen. ..

Sy Audio
Audio - S MES S Newaufzeichren. ]| Importeren.. ]
b | & N f 1
p @] @ Neu aufzsichnen... ) s (] [Cemm ] eusifechren.. |||
Reaty 00|
- = F [ Audio aus Bibliothek auswahlen... J[___Erstelungen.. |
ke e B0t mmiblen )| mehowwn, |
[ Audio aus Bibliothek auswahlen... ] Brblenden: A,
Ausbdergien:

o) (i)
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Audio

Audioeinstellungen

Audioeinstellungen

Audioeinstellungen wie Eingangsquelle, Qualititestufe und Kalibrierung festlegen.

7,

Eingangsguelle

(3) Mikrofon (O Line-In

Kodierungsbitrate
() Bitrate fir CD-Qualitat (128 kbitfs)
() Bitrate fiir CD-ahnliche Qualitst (96 kbitfs)
(%) Bitrate fiir FM-Radio-Qualitst (54 kbit/s)
() Benutzerdefinierte Bitrate
1 | (6akbitfs)

Eingang kalibrieren. ..

Kodierfrequenz
(%) 44,100 kHz
) 22,050 kHz
(11,025 kHz

Kodiergeschwindigkeit
—— p—
Hinweis: Bei Erhéhung der Kodiergeschwindigkeit

verringert sich die Qualitit der kodierten
Dateien.

E Audio bearbeiten - Eectmnic Bounce]

Audio bearbeiten

@ Mehr Infos zu Audioeinstellungen...

Audiodateien bearbeiten. Abspielen, aufnehmen, loschen, Lautstarke einstellen, Optionen andern und Audiodatei grafisch darstellen.

O tathe Infos

[] ke auf Clekizbene anveigen  []MP3-Dateken in Exert crberichen (7] WAVE Diateien in Export enbernchen

% 0 ¥ = 0= fHstleperiode einfiigen | @ Lautstrke einstelen | &, ©) | ¢ Einstelungen
B L L I L L I I L B I
O Erwelterte Audioverwaltung
Ermeitere Audiovermallung
Foben mit Auhodateen ermitteln. Snpebundens Audoelemente abapicien, entirnen oder £xme| l"‘_i;w "
Foie (Otyeit Seund | Dauer (5} Ertienen... | Aushiende...
T Folie 1 Ja 0ODAAIS 000 0,00
Testbeschriftng -B... & G00:02351 000 0% 4] I
_':"“’“’“‘:: - J:: m;:g :I: g':: E@ @ Status: Fertig abspiekopf: 00:00.000s  Dauer 00:00.601 s Ausgewshlt: 00:00,000s  Skala: 100 %
rextbeschdtung - ... 00, ! !
TlFoke 2 Wein
Tetbediheo R % DOSOLID 000 o @ Mehr Infos zur Audiobearbeitung... Audio aus Bbiothekauswaiien | [ ok | [ abbrechen |
Texthaechrifng 8. a 0:00:01. TS0 0,00 o,00
]
Flax =)
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Aufgabe 8

1.

a & 0N

Erstellen Sie ein leeres Projekt und stellen Sie die Foliendauer
auf 11 Sekunden ein.

Importieren Sie die Objekte aus Aufgabe 5.
Hinterlegen Sie zwei der Objekte mit einer Audio-Datei.
Hinterlegen Sie die ganze Folie mit einer Hintergrundmusik.

Spielen Sie das Projekt ab.
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Bilder und Rollover-Bilder

Neues Bild

Neues Bild
Bildfeldeigenschaften festlegen.

Bid | optionen | Audio | Grofie und Position |

Erscheinungshbild
o [

Transparenz:

Vorschau

Transparenter Hintergrund _I'
il

\&W k ;;,;”
INIVERSITY OF

Auf Originalgréfe zuriicksetzen [ Bild aus Bibliothek auswahlen. .. ] [I_.mpcrtiaren...

[] Auf alle anwenden | Einstellungen +

BMehr Infos zu Bidern... Ok ] [ Abbrechen ] [ Anwenden

= o o
Rollover-Bereich
o {1003 100)
(x%:48; V196
=] o

INIVERSITY OF
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Zoom-Bereiche (Einfigen > Zoombereich)

e —— R

Zoombereichseigenschaften festiegen.

Zoombereich | Optionen | Audio | GréBe und Position |

Erscheinungsbid
Rahmenfarbe:

Ratmenbreite:
Flfarbe:

[l Auteren Bereich ausfullen

Filllransparenz:

Vorschau

Zoom-Zielbereich | Grafie und Position |

100

B En

Erscheinungsbild

Rahmenfarbe: Rabmenbreite:
Fulfarbe: Fullransparenz:
Vorschau

&)
(2
a)
(=)

[ Auf alle anwenden | Einstellungen +

@ Mehr Infos zu Zoombereichen..

[Jauf alle anwenden |_Enstellungen

(@ Mehr Infos zu Zoombersichen...
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Animationen

Neue Animation

]

Neue Animation
Animationseigenschaften festlegen.

Animation

Animation f Optionen || Audio || Grél3e und Position |

Optionen

Animationseigenschaften festiegen.

Statistik
Version: 6
Breite: 25
Hehe: i3
Bilder: 1
Dauer 00:00:

Erscheinungsbild

Transparenz: |0

| animationfl Optionen N audio | Grée und Position |

Timing

Anzeigen fir: bestimmte Zeit % Sekunden

Erscheint nach: % Sekunden

[CImit Projekt synchronisieren

[J1n schieife

Ubergang

Effekt: |En— und Ausblenden IZI

Anfang: a Sekunden Ende: % Sekunden

[] auf alle anwenden Einstellungen +

[] Auf alle anwenden Einstellungen +

Anwenden

) Mehr Infos... [ 0K ] ’ Abbrechen ] [ Anwenden ]
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Textanimationen

Neue Textanimation

Neue Textanimation
Textanimationseigenschaften festiegen,

Textanimation | Optionen | Audio | GréBe und Position |
Erscheinungsbild
Effekt Schriftart A
Bouble Visi 1 Schrftart: Schrftschitt: Schrftgpad:
| fi Standard S [ ok |
O Anal ~ | |Standard 22 ~
Text: () Anal Black H Kursiv 24 (o]
8 Avial Namrow Fett 26
it i il i it Avial Unicode MS Fett Kursiv 28
Dies ist in Beizpistext | il S [
By Bitstream Vera Sans M 48
h I Bitstream Vera Seif ) 72
Effekts Beispizl
p
Schrift andern... ] EBB i VZ
Fabe
. (] 18 Skript
Lkl (el %
. ' -~
Verzogerung (Bilder): -

[ Awf alle anwenden Einstellungen +

ﬂMehr Infos zu Textanimationen.. . QK ] l Abbrechen l
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Aufgabe 9

1.

Erstellen Sie ein leeres Projekt und fugen Sie die Datei
captivate.gif aus dem Ordner Ubungen\Grafiken des
Schulungsordners ein.

Stellen Sie die Transparenz auf 60% und verschmelzen Sie
das Bild mit der Folie.

Duplizieren Sie die Folie und fugen Sie auf der zweiten Folie
die Animation Flash.swf aus dem Ordner Ubungen\Videos
und Animationen ein.

Erstellen Sie dartiber eine Uberschrift in Form einer
Textanimation. Testen Sie dabei die verschiedenen
Texteffekte.

Zeichnen Sie eine kurze Demo auf und fugen Sie sie hinten
an.

Fugen Sie in der Demo einen Zoombereich ein.

Spielen Sie das Projekt ab.
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Flash-Videos — Vorbereitung mit Adobe Flash

1. Uber Datei > Importieren > Video importieren Video auswahlen
2. Flash Video-Kodierungsprofil auf Flash 6 einstellen

3. Weitere gewiunschte Einstellungen (Video, Audio) vornehmen

- Die FLV-Datei wird nach dem Import automatisch erstellt

Video auswahlen

oz betratet ok Do eeetaten!

| Videen Imeertieren

o
| Kodierung

| Flash Vides Fardierangsstatus

femgebedater: C:\ok h Mar L
VideoCodes: OnZ Vo6 Auso-Codec: MPEG Layer I 3}
Videodatervate: 200 ks hurfodaterrate: 128khjs {sterec)
Versincnene Zet DIOG:04
et i e P e B e e Vel e, ke W S mf T e, Verblebende Zeit: 00:00: 88

< otacea 107
d =y
Haderungrrofie | ideo | Aude | Cue Ponis | Zuschneden und Grate sndem.

Pl ides Kedieruruor s msmiblen: B

P

e o e pabe it Flash Py 86 frvsen &
Vs O VY b 700 LA

() (=)
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Flash-Videos — Verarbeitung in Adobe Captivate

= VerknUpfung zu externer Datei
= Vorteile: Aktualisierung sehr einfach; Projekt bleibt klein

= Nachteil: Client muss komplettes Segment erst laden; Nutzer
kénnen offen auf die Datei zugreifen

Neues Flash-Video Ed
Meues Flash-Video
Flash-tideoeigenschaften festiegen.

Flash-Video | optionen | Audio | Position |

Videotyp:

Progressives Download-Video -

Dateiverkniipfung: |C:\Dokumenbe und ElnsbeIlungenWarun\Deskmp\Vldeos\hs| Durmsumen.ﬁ-“
(Geben Sie den relativen oder absoluten Pfad der Flash-Video-Datei ein)

Skin: [purchsichtige skin 1 (Mindestbreite: 140) [+

L [ ]

pere: E—

Hohe: Gesamt mit Skin: 320x240

[ automatisch wiedergeben

[] Automatisch zuriickspulen

[ Auf alle anwenden | Einstelungen &

€ Mehr Infos zu Video... OK ] [ Abbrechen I [ Anwenden
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Flash-Videos — Streaming-Formen

Neues Flash-Video x|
Neues Flash-Video
Flash-videoeigenschaften festlegen.

Flash-Video | Optionen | Audio | Position |

videatyp: SteamngVideo

| Neues Flash-Video

Neues Flash-Video

Server-JRI: |rimp:|’f Flash-Videoeigenschaften festlegen.
(Geben Sie den Mamen des Servers, der Anwendung und der Instanz ein, z.8,|
rtmp:/fmyserver myapp/myinstance) Flash-Video | Qptionen ” Audio || Position‘
Streamname: |
R F
Skin: |Durd’|54d’|ﬁge Skin 1 (Mindestbreite: 140) st .
> om o URL: |nttoss |
(Geben Sie die direkte Dateiverknipfung ein, die Sie von Threm
Flash-Video-Streaming-Service erhalten haben.)
Breite: Beschranken Griife erkennen
- l:l - - Skin: |Durdﬂsid'mge Skin 1 (Mindestbreite: 140)
Hohe: l:l Gesamt mit Skin:
[CLive-video-Feed > 0l = W
[] Automatisch wiedergeben
[] Autgmatisch zuriickspulen Breite: I:l Beschranken
Pufferzeit: ICI Sekunden Hohe: I:l Gesamt mit Skin:
[ automatisch wiedergeben
[Jaufalle anwenden |  Einstellungen + [ Automatisch zuriickspulen
@ Mehr Infos zu Video... e | PV 0 sekunden

[] Auf alle anwenden | Einstellungen +

@ Mehr Infos zu Video... CK. I [ Abbrechen ] [ Anwenden
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Aufgabe 10
1. Erstellen Sie ein leeres Projekt.

2. Fugen Sie die Datei Feuer.flv aus dem Ordner Ubungen\Videos
und Animationen ein als Flash-Video ein.

3. Verwenden Sie kein Skin und lassen Sie das Video automatisch
abspielen.

Spielen Sie das Video ab.

Wechseln Sie in den Ordner Ubungen\Videos und Animationen
und andern Sie den Dateinamen von Feuer.flv in Feu.flv.

Andern Sie den Dateinamen der Datei Tisch.flv in Feuer.flv.

Spielen Sie das Video noch einmal ab.
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Klickfelder

Felder, die auf Mausklicks reagieren und als Schaltflachen oder
Menuoptionen verwendet werden kénnen.

Klickfeld

Klickfeld
Klickfeldeigenschaften festlegen.

Klickfeld | Optianen | Audio | Weitergabe | Grafie und Pasition |
Wenn der Benutzer innerhalb des Kickfelds kickt: WVieiter
) - Zur vorherigen Folie

B bzl |WEmtar M Zur n&chsten Folie
Gehe zu Folie
URL oder Datei éffnen
Anderes Projekt 6ffnen

‘Wenn der Benutzer auferhalb des Kickfelds kickt: E-Mail senden an

Benutzer Folgendes erméglichen: |3 [%] Versuche oder [ Unbegrenzte Versuche JavaScript ausfithren

[—] Keine aktion

Nach dem letzten Versuch: |Weiher M

Kurzbefehl festiegen

Aktueller Kurzbefehl: Keine ’ Tasten auswahlen... -

[ auf alle anwenden Einstellungen +

oMehr Infos zu Klickfeldern. .. QK ] ’ Abbrechen ] [ Anwenden
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Klickfelder

[]Handcursar dber dem Klickbereich anzeigen

Fir Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen anhalten

Erfolgstext hier
/ eingeben.
-- L
Neues Klickfeld /
Opionen y (15'3:%1'3'0) Fehlertext hier
2 . % ;
Klickfeldeigenschaften festiegen. / (:270; ¥:19 / eingeben.
L
| Klickfeld | Optionen | Audio | Weitergabe | GriBe und Position | /
Timing Tipptext hier
Angeigen fiir: |best'mmte Zeit /M L5 Sekunden emgeben‘
Erscheint nach: @ Sekun:
Optionen
Erfolgsbeschriftung [ Bei Mausklick Folienaudio anhalten
Fehlerbeschriftung Projekt anhalten, bis Benutzer kickt
Tippbeschriftung [ boppelter Mausklick

[Jaufalle anwenden | Einstellungen =

&) Mehr Infos zu Kickfeldern. ..

(6]4 ] ’ Abbrechen ] l Anwenden
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Texteingabefelder
Felder, die den Nutzer auffordern, einen bestimmten Text einzugeben.

Neues Texteingabefeld

Neuves Texteingabefeld
Texteingabefeldeigenschaften festlegen.

Texteingabefeld | Optionen | Audio | Weitergabe || Gréfie und Positi

Einstellungen
Standardtext: |

Falls Benutzer den Text richtig eingibt

Richtige Eintrage: ——

Schrift...

Bei Erfolg: Weiter |~

Falls Benutzer den Text falsch eingibt:
Benutzer Folgendes erméglichen: l:l Versuche oder Unbegrengte Versuche

MNach dem letzten Versuch: Weiter

Kurzbefehl festiegen
Aktueller Kurzbefehl: Eingabe [ Tasten auswahlen... ]

[] Awf alle anwenden Einstellungen +

oMehr Infos zu Texteingabefeldern. .. O ] ’ Abbrechen ] ’ Anwenden ]
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Texteingabefelder

Texteingabefeld <)

Optionen

Texteingabefeldeigenschaften festlegen. @

Texteingabefeld | Optionen | Audio || Weitergabe || Gréifie und Position |

Timing

Anzeigen fiir: restliche Folie Sekunden

Erscheint nach: % Sekuniden
Anhalten nach: % Sekunden
{bergang
Effekt: |Ein— und Ausblenden M
Anfang: % Sekunden Ende: % Sekunden

Erscheinungsbild

Transparenz: D% k) Hintergrundfarbe:

Optionen

[CJErfolgsbeschriftung Schaltflache anzeigen \
[CFehlerbeschriftung Textfeldrahmen anzeigen \\
[ Tippbeschriftung [Jkennwort =

Fiir Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen anhalten | [] Grofi- und Kleinschreibung beachten

Anwort... Senden
[ auf alle anwenden
oMehr Infos zu Texteingabefeldern. .. oK ] [ Abbrechen ] ’ Anwenden ]
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Schaltflachen 7 o R
Timeg
. : : pgente: |G~
Buttons, die auf Mausklicks reagieren. O — = pre
[Fachanennagh (15 |2 Selunden
Neue Schaltfiac e
ue he 8‘ : [T T —
Neue Schaltfliche [Leiebesnitng Cloogpeier Hausisck
[ Toebeshrifng [ tsarcimausaeger s schaitfischen ansespen
Schaltflacheneigenschaften festiegen. @
Schaltfidche |Oph'onen || Audio || Weitergabe ” Gréife und Posiﬁonl
Wenn der Benutzer auf die Schaltfldche Kickt:
s oy
Wenn der Benutzer auferhalb der Schaltfische kickt Schaltfischentyp
Benutzer Folgendes erméglichen: I:I Versuche oder Unbegrenzte Ver| T¥P% ITransparenhe Schaltfische I
Nach dem letzten Versuch: Weiter Rahmenfarbe - e %
Fiillfarbe: Fiilltransparenz: El% kS
Schaltlachentyp
Typ: ITextschaItﬁédﬂe I
Schaltfischentext: [schaltfische | [ serifi. |
|:| Transparent
Schaltfiachentyp
Kurzbefehl festlegen Typ: IEi\dsdnaItﬂéchaI
Aktueller Kurzbefehl: Keine

[ I ]

| aktueller schaltfiachenst (100x25) v

[Jauf alle anwenden Einstellungen +

@ Mehr Infos zu Schaltfiachen. ..

[

Stop' ©

ETas

] &

g blue_showme {90x22) il

W
Ski P Wl blue_skip (55x22)
blue_start (63x22)

blue_stop {(61x22)
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Mausaktionen

Sie kbnnen genau festlegen, wie Mausaktioneni
dargestellt werden.

Ilhren Folien

Mauseigenschaften m
Mauseigenschaften
Mauseigenschaften fiir die ausgewshlten Folien festlegen.

Mauszeiger anzeigen

< I ]

Optionen | Timing |

[Jooppelte Mausgrife —

Mausklick anzeigen
(%) Standard:

(O Benutzerdefiniert: BlueCirde

o sans e 0
[l Gerader Zeigerpfad

Geschwindigkeit vor dem Klicken reduzieren

[ auf alle anwenden Einstellungen +
@ Mehr Infos zu Mauseigenschaften. ..
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Aufgabe 11

1.

Nehmen Sie ein kleines Projekt in WordPad oder einem
Programm lhrer Wahl als Demo auf.

Fugen Sie ein Klickfeld mit allen Beschriftungsarten ein. Legen
Sie zur Kennzeichnung ein Markierungsfeld tber das Klickfeld.

Fligen Sie ein Texteingabefeld mit gelber Hintergrundfarbe ein,
das durch den richtigen Text ein die Enter-Taste zum Erfolg
fahrt. Es soll drei Versuche zulassen und nach dem letzten
Versuch auf die Folie 1 zurick verweisen.

Fligen Sie eine beliebige Bildschaltflache ein, die bei einem
Doppelklick zum Erfolg fuhrt. Bei Erfolg soll das Programm
fortfahren.

Andern Sie den Mauszeiger auf einer Folie und passen Sie die
Visualisierung des Mausklicks an.

Stellen Sie den Mauszeiger auf einer anderen Folie auf die
doppelte GrélRe und andern Sie den Zeigerpfad auf Gerader
Zeigerpfad.

Spielen Sie das Projekt ab und speichern Sie es danach.

Multimedia Technologie Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Captivate zur Erstellung von interaktiven Lernprogrammen
Mit Captivate kbnnen Sie:

= Quizanwendungen erstellen, die sich gegebenenfalls automatisch in
ein Learning-Management-System integrieren

= Auswertungsdaten aus allen interaktiven Elementen aufzeichnen —
dabei kann jedem Element eine Gewichtung, Lernziel-I1D und eine
Interaktions-1D zugewiesen werden

= Verschiedene Arten von Fragen einbauen (Multiple-Choice,
Wahr/Falsch, Zuordnung, Beurteilungsskala, Fill-in-the-Blank oder
Kurzantwort)

= Uber die Verzweigungsansicht den Lernpfad von den
Benutzerantworten abhéangig machen

= Benutzern ein direktes Feedback zu ihren Antworten geben
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Optionen fur ein neues Projekt
Projekttypen des Modus Szenariosimulation:

= Projektassistent, der bei der Erstellung eines Projektes hilft und
bereits mehrere vordefinierte Folien bereitstellt, deren Layout sich
aus einer Liste wéhlen l&sst

* Neue Simulation aus einer Vorlage erstellen, um eine neue
Simulation auf Basis einer vorhandenen Vorlage aufzubauen

Projekktyp:

Szenariosimulation

Wihlen Sie diese Option, wenn Sie eine szenaricbasierte Schulung erstellen
méchten. Diese Projekte eignen sich ideal Fir szenario- und interaktionsbasierte
Schulungen wie Rollenspiele sowie Werkaufs- und Managementtraining.

() Projektassistent

() Neue Simulation aus einer Yorlage erstellen

Titel: Project -~
Aukar: Your Mame
Unkernehmen; Your Company
e s E-Mail: YourName@Company.com
Wehsite: Wi, compant’.canm
| Kommentare: Description of your project,

b
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Projektassistent

Adobe Captivate 2

Er— 5
Projekteigenschaften. -7@
Projekiname: 1 s iz
Btz
Projektassistent et w
gl
Projektassistent L —
Neues Adobe Captivate-Projekt mit dem Projektassistenten erstellen. Sie kinnen Projektnamen, Abmessungen, . : - — -
Hintergrund und Folienoptionen festiegen. Lo
1. Projekteigenschaften
Name: pa— o (aeem)
Ein kleines Quiz | [ Merrs ]
Breite: % Hohe: 0 |2 [ Voreingestelite GréBen v

2. Standardhintergrundbild oder -farbe
() Hintergrundfarbe verwenden [ |v

(®) Hintergrundbild verwenden

Durchsuchen...

Schrift

= IBT i1 ame Cnssce e psarg B
ami dlm

3. Folien hinzufiigen

Einfiihrung szenariofolien %
Beschreibung Abschluss

@ Mehr Infos zum Projektassistenten. . oK Abbrechen
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Projektassistent

1 Einfiihrung 2 Szenariobeschreibung 3 Fragenfolie 1 4 Fragenfolie 2 5 Fragenfolie 3

6 Fragenfolie 4 7T Fragenfolie 5 8 Prifen - 9 abschluss

Frage hier eingeben

thre Punkezahl: o

) Antwert 1 Max. Punktzahl: 50

B) Antwort 2 Fragen richtig: [

) Antwor 3 Anzahl von Fragen: &
Genauigkeit: [
Anzahl der Quizversuche: 1
Laidor haben Sin nicht bestandon

= Weiter Quiz Uberprifen
Frage §wn § Léschen Zuriick Uberspringen Senden
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Quizmanager (Projekt > Quizmanager)

Quizmanager “
Quizeinstellungen
Einstellungen fur das Quiz wahlen, wie Name, Maglichkeit, zur vorherigen Fragen zuruckzukehren, und Anzeige von Punktzahl am Quizende.

ﬂeitergabel Quizeinstellungen Igptionen fiir das Bestehen/Michtbestehen || Standardbeschriftungen | PENS

Quiz
Name: |Quiz
Erforderlich: |Dphonal - Der Benutzer kann dieses Quiz Uberspringen.
Tiel-ID: Quiz10030

Einstellungen

Zuriickgehen erlaubt

loptionen auswahlen, die erscheinen, wenn der Benutzer ein Quiz beendet. @
[¥] Berutzer kann das Quiz iiberpriifen Frageiiberpriifungsmeldungen. .. idungen
4 —
Punktzahl am Quizende anzeigen Quizergebnismeldungen. . ] Bestanden-Meldung: Glisckwunsch, Sie haben bestanden. ‘
Eortschritt anzeigen
M g jeht-bestanden-Meldung: Leider haben i nicht bestanden, ‘
Text fiir E-Mail 5 ‘EME\\ senden |

Punktzahl

Feedbackmeldungen iiberpriifen unktzahl anzeigen

— gliche Hochstpunktzahl anzeigen
Richtig: \nasmﬁmmnmu\ |
Anzah| der korrekten Fragen anzeigen
Unvollstindig: \me Frage wurde nicht vollstindia beantwortet, | S S
Falsch: Thre Antwort: enavigkeit anzeigen (z. B. 70 %)
L | |

‘Die richtige Antwort lautet: |

Anzahl der Quizversuche anzeigen

) Mehr Infos zu Frageiiberprifungsmeldungen... oK Abbrechen ) Mehr Infos zu Quizergebnismeldungen..
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Quizmanager

Quizmanager ]
o Te——
Optionen festlegen fur die zum Bestehen erforderliche Mindestpunktzahl und die Aktionen, die beim Bestehen bzw. Nichtbestehen des Quiz
durchgefiihrt werden,

| Weitergabe | Quizeinstellungerfl Optionen fur das Bestehen Nichtbestehen lstandardbeschrifungen | 221 |

Optionen fiir Bestehen/Nichtbestehen
® [0 |4 % oder mehr der Gesamtpunktzahl zum Bestehen

o -

Hinweis: Die Maximalpunktzahl ist die Summe aller gewichteten Punkte.

Bei Bestehen i x|
Aktion: Zur nachsten Folie springen Iv] Standardbeschriftungen
Text fir die Schaltfischen eingsben, die in Fragen erscheinen, sowie fur die die Benutzern angezeigt werden.
W Ic | @etionen fir das Best=: el d Neens

Bei Michtbestehen

B et Standardfragen-Schaltfischenbeschriftungen

12 versuch(e) oder []unbegrenzte Versuche

Text fur Senden-Schaltfache: [senden |
Altion: Zur néchsten Folie springen [:l Text fr Loschen-Schaltfsche: ‘Liisd'\an ‘
Text fur Uberspringen-Schaltfiache: |Uberspringen |
Text fir Zuriick-Schaltfiache: [zuruck |
Standardfragenfeecback

\mmng - 2um Fortfahren an beliebige Stelle Kicken

|Falsch - zum Fortfahren an beliebige Stelie Kicken

@ Mehr Info 7u Quizmanager

invollstindig-Meldung: |Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren kbnnen,

|
|
Wiederholen-Vieldung: \Emeut versuchen ‘
|
|

Zeitiberschreitungsmeldung: Die Zeit, um diese Frage u beantwarten, ist sbgelaufen.

€ Mehr Info 2u Quizmanager. ..
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Aufgabe 12

1. Erstellen Sie mit dem Projektassistenten ein kleines Quiz mit 5
Szenariofolien.

2. Erstellen Sie Fragen und Antworten fir das Quiz.
Hinweis: Kontextmenu einer Folie > Frage bearbeiten...

3. Passen Sie die Folien Ihren Wiinschen an.

Spielen Sie das Projekt ab und speichern Sie es danach.
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Fragefolien (Einfigen > Fragenfolie)

M

Fragetypen
Art der Fragenfolie auswahlen, die dem Projekt hinzugefiigt werden saoll.

Wahr/Falsch
Wahr Falsch-Fragen sind &hnlich wie Multiple-Choice-Fragen, haben aber nur zwei fest vorgegebene Antworten,

Fill-in-the-Blank

Bei Fill-in-the-Blank-Fragen missen Benutzer einen Satz oder eine Phrase vervolstandigen, indem sie ein Wort eingeben oder in
einer Liste auswahlen.

Kurzanbtwort
Bei Kurzantwortfragen werden Benutzer aufgefordert, die Frage in einem Satz oder einer kurzen Phrase zu beantworten.

e Y

*

Zuordnung
Bei Zuordnungsfragen muss der Benutzer Elemente in zwei Listen einander zuordnen, wie etwa ein Wort und seine Definition.

L]

Beurteilungsskala (Likert)

Bei Beurteilungsfragen (Likert) missen Benutzer angeben, was sie von bestimmten Aussagen halten. Es gibt keine richtigen oder
falschen Antworten.

L\

& Mehr Infos..,

[ Bewertete Frage erstellen. .. J [Frage im Rahmen einer Umfrage erstellen... ] [ Abbrechen
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Wahr/Falsch-Fragen

Wahr/Falsch-Frage m

Frage
Wahr fFalsch-Frage erstellen, indem Sie eine Frage formulieren, als richtige Antwort entweder "Wahr™ @
oder "Falsch”™ angeben und eine Nummerierungsoption wahlen.

Erage |Optionen || ﬁeihergabe|

Frage

Name: |Ja,|'Nein

Frage: Ist Captivate interessant?

/
Punkte: E% Quizmanager anzeigen...

Antworten

¥ Richtige Antwort hier auswahlen
Ja

Ist Captivate interessant?

I Hinzufiigen

O 2 |Neir1 —— | Laschen

Typ: | Ja/Mein Mummerierung:

@ Mehr Infos zu Wahr Falsch-Fragen... [ oK ] ’ Abbrechen
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Wahr/Falsch-Fragen

Wahr/Falsch-Frage

Optionen

Frageoptionen auswahlen, z. B. Aktionen bei richtiger oder falscher Antwort, angezeigte
Feedbackmeldungen und ob die Frage bewertet oder im Rahmen einer Umfrage gestellt wird.

Lfrage | @otonen | otergobe

Zur niachsten Fobe sprngen ﬂ

— — ———
Frage | Optionen | yeitergabe | ilFalsch Frage
Oyplwmen
Typ F shien, 2, B e ;;. odes faischer Antwort, angeseigte
e age e
Typ: und falsche Antworten. v

[F) gusiich-Schaitiische anzeigen

dschen-Schaltfiache anzeigen Zuriick-Schaltfliache anzeigen =2
berspringen-Schaltfliache anzeigen o
Bei richtiger Antwort: Ell:m:p.&:mnajz anzeigen
[] Cbersoringen-sehaitfische snzegen
Aktion: Zur n&chsten Folie springen M Piach Frage im Rshmen ener Umirage
aion:
Richtig-Meldung anzeigen
Bei falscher Anwort
Benutzer Folgendes erméglichen: g Versuch(g) oder []Unbegrenzte Versuche
Fehlerstufen: (Fehlermeldung wird bei Auswahl von <Keine > nicht angezeigt)
Aktion: Zur n&chsten Folie springen M
1D Vet dnfos ny Vot Falich-Fracen,

Unyollsténdig-Meldung anzeigen

I )

@ Mehr Infos zu Wahr Falsch-Fragen. ..
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Fill-in-the-Blank-Fragen (Luckentexte)

Neue Fill-in-the-Blank-Frage

Frage

Fill-in-the-Blank-Frage erstellen, indem Sie eine Frage mit einer Licke formulieren und eine Liste méglicher
Antworten oder eine einzige korrekte Antwort angeben.

Antwort fiir Liicke

Frage | Optionen | Weitergabe |

Antwort fiir Liicke
Wahlen Sie die Methode zur Auswahl der richtigen Antwort aus.

7]

Frage
Mame: ‘Fill-in—ihe-BIank
Beschrelbung: | Fiillen Sie den Liickentext aus.
Punkte: E% Quizmanager anzeigen. ..

Geben Sie die Frage oder Phrase ein, die vervollstindigt werden muss

Phrase: Dies ist ein toller <1z, weil <2= einfach toll sind.
T

Liicken: 1. Lickentext

2. Licken Lucke bearbeiten...

Licke léschen

(%) Der Benutzer gibt die Antwort ein, die mit der unten stehenden Liste vergiichen wird.

(O Der Benutzer wahlt eine Antwort in der unten stehenden Liste aus.

Liicken

Hinzufiigen

Léschen

[] Grof- und Kieinschreibung beachten

@ Mehr Infos zu Fill-in-the Blank-Fragen...

L hinzufiige:

Fiillen Sie den Liickentext aus.

Dies ist ein toller <1>, weil <2> einfach toll sind.

1]

@ Mehr Infos zu Fill-in-the-BlankFragen...

2|
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Zuordnungsfragen

Neue Zuordnungsfrage

Frage

Zuordnungsfrage erstellen, indem Sie eine Frage formulieren und zwei Spalten mit Antworten angeben, die @
einander zugeordnet werden miissen, und anschliefiend eine Mummerierungsoption wahlen.

X]

Frage | Optionen || Weitergabe |

Frage
Mame: |2uordr|ur|g
Frage: Ordnen Sie die folgenden Elemente einander zu:

Punkte: EI%

Antworten

|Auhomarker|

LiZmanager anzeigen. ..

|Herkun&

Ford
[&] Bmw
Toyota

e

A) Deutschland
E) Japan
C) USA

[ Hinzuflgen ] [ Laschen ]

[ Zuardnen ][ Hinzufiigen ][ Laschen ]

Mummerierung: |A, B, C...

Zuordnungen léschen ]

@ Mehr Infos zu Zuordnungsfragen...

[ OK ] ’ Abbrechen ]

Ordnen Sie die folgenden Elemente einander zu:

Automarken Herkunft
[z Ford A) Deutschland
[ ] BMW B) Japan

[ Toyota C)UsA
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Multiple-Choice-Fragen

Frage

Multiple-Choice-Frage erstellen, indem Sie eine Frage formulieren, eine Liste méglicher Antworten @
eingeben und anschliefend eine Nummerierungsoption auswahlen.

Frage | Optionen | Weitergabe |

~Frage - - -
. . Was ist kein Gemiise?
Namie: |Mulhple—Ch0|ce
Frage: Was ist kein Gemise? v A) Apfel
: ) | B)salat
Punkte: Umfrage Quizmanager anzeigen. ..
M
e C) Melone
<@ Richtige Antworten hier auswahlen | D) Rotkohl
[ &) | Apfel | Hinzufiigen y
[ B |B|me [ Léschen ] E) Bime
[ ¢ | salat
Melone
[ £ | Rotkehl |

Typ: |Mehrere Antwaorten Mummerierung:
:IEnzelne Antwort |

@ Mehr Infos.. (

ok | [ abbrechen
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Kurzantwort (Texteingabefeld)

Neue Kurzantwortfrage m
Frage
Kurzantwortfrage erstellen, indem Sie eine Frage formulieren und eine Liste akzeptabler Wérter oder
Phrasen als Antworten festlegen. Sie kiinnen auch angeben, dass bei den Antworten die

Grofi-/Kleinschreibung berdcksichtigt werden sall,

Frage |Optionen | Weitergabe |

Frage
Name: |Kurzantwort
Frage: Wie heilit dieses Programm?

Wie heilt dieses Programm?

Punkte: @ Quizmanager anzeigen... ‘

Akzeptable Antworten
Adobe Captivate Hinzufiigen
Captivate
Adobe Captivate 2

[ GrofB- und Kleinschreibung beachten

&) Mehr Infos zu Kurzantwortfragen. .. oK ] [ Abbrechen
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Interaktive Elemente im Quiz

schaltfischeneigenschaften festiegen.

Neue Schaltflache Neues Klickfeld
Weitergabe Weitergabe

Klkfeldeigenschaften festiegen.

Schaltfiache | Optionen || Audio [ Weitergabe | Grafe und Position |

| Kickfeld | Optionen | Audio | Weitergabe | Grofie und Position |

Texteingabefeldeigenschaften festiegen.

imtsumme addieren

Bunkte: L3

| Texteingabefeld | Cptionen | Audio |; Weitergabe | Grafie und Position |

In Quiz einbeziehen

Antwarten weitergeben

[ auf alle anwenden -

@ Mehr Infos zu Schaltfiachen...

ZieHD: Quiz10030
Interaktions-ID: Interaktion10116
Punkte: Zur Gesamtsumme addieren

In Quiz einbeziehen
In Quiz einbeziehen
Antworten weitergeben
Antworten weitergeben
Ziel-ID: Quiz10030 ‘
kb3 iz10030 1es i Fald
ZielD: |Qu|z Neues T = ‘
Interaktions-ID: Interaktion 10134
Weitergabe

oK

] [ Abbrechen ] [ annenden

[ auf alle anwenden | Einstellungen +

) Mehr Infos zu Texteingabefeldern...

o< | [ abbrechen | [ anwenden
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Verzweigungen

! v Eigenschaften

Link

Objekt: Klickfeld (Erfolg)

Folie: 45Start /

Typ: |Gehe zu Folie

Weitergabe

In Quiz aufnehmen
Punkte: Eliﬁ [¥] zur Gesa

[Jrunktzahl verfolgen

Ziel-ID:

Interaktions-ID: |:3-/.

 w Ubersicht

Legende

= Mavigation

= Erfolg

= Fehler

= Folienverzweigung

= URL oder Datei dffnen
=1 = E-Mail senden

(O Y

= Javascript ausfiihren
= Anderes Projekt affnen

7 {\,}f
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Verzweigungen

5 Mo Thanks

4 4 5tart

6 Really

7 Mo Time

4 4 5tart

9 Interesting. ..

4 4 Start

10 Closing
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Aufgabe 13
1. Offnen Sie Aufgabe 12.
2. Fugen Sie je mindestens eine Folie der folgenden Frageformen ein:
e Multiple-Choice
= Wahr/Falsch
= Fill-in-the-Blank
= Kurzantwort
e Zuordnung

3. Spielen Sie das Projekt ab und speichern Sie es danach.
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Beurteilungsskala (nur fur Umfragen)

Neue Beurteilungsfrage (Likert) m

Frage _|

Beurteilungsfrage (Likert) erstellen, indem Sie eine Frage formulieren und die méglichen
Beurteilungen (z. B. stimme zu, stimme teilweise zu usw.) auswahlen.

Captivate ist einfach

Stimme
nicht zu

1

Stimme zu

Frage | Optionen | weitergabe | Captivate isti
Eesdsbing Captivate macht Spass
Name: |Beurheilungsskala (Likert)
Captivate bietet viel
Beschreibung, Geben Sie Thre Meinung zu den folgenden Aussagen an.
Punkte: Umfrage Quizmanager anzeigen...
Fragen

Captivate ist einfach Hinzufiigen
Captivate ist interessant —

Captivate macht Spass
Captivate bietet viel Laschen

Antworten

Stimme nicht zu Hin
[ stimme eher nicht zu

e

[ stimme teilweise zu

Stimme zu N

@ Mehr Infos zu Beurtelungsfragen...
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Erweiterte Interaktion (Projekt > Erweiterte Interaktion)

Anzeigen und Bearbeiten der Eigenschaften aller interaktiver Objekte

~
@ Erweiterte Interaktion = @
Erweiterte Interaktion .
Alle interaktiven Elemente im Projekt anzeigen und die jedem Element zugewiesenen Eigenschaften bearbeiten.
- - -
Ansicht: Ale bewertbaren Objekte | T Kickfelder | [T Testeingabefelder | () Scnaithichen | ] Fragen | [ Ausgeblendete Foiien
Folie fObjekt Bei Erfolg Ver,..| Bei Fehler Tastenko.., | Zeitbe...| Punkte Zur Gesamtsu... Punktza...| Antwort... ZielID Interakt... |[»
L EnFih [Einfiihrung () Zur nach... [ |
e 1= Szenariob- ibung Zur nachste...
A schaltflache Weiter Un... Keine 5 [0  Quizi0030 Interskt...
~| |2 Folie 3 (Multiple Choice) 2Zur nachste... Umfrage Quiz10030 Interakti...
) Apfel
v
2 Szenariob... gime
[ 8) salat L
C) Melone 1
[ o) Rotkohl
. o Folie 4 (Kurzantwort) 2Zur nachste... 1 Zur nachste... 10 Quiz10030 Interakti...
3 Folie 5 (Fill-in-the-Blank (Liicke... Zur nachste... 1 2ur nachste... 10 Quizi0030 Interakd...
Folie 6 (Zuordnungsfrage) Zur nachste... 1 Zur nachste... 10 Quiz10030 Interakt...
= Fragenfolie 1 (Multiple Choice)  Zur nachste... 1 Zur nachste... 0 [0 Quizi0030 Interskti...
® ) Antwort 1
e — QO 8) Antwort 2
4 Q) Antwort 3
= Folie 8 (Wahr/Falsch) Zur nachste... 1 Zur nachste... 00:00:... 10 Quiz10030 Interakti...
® a) wahr
(O E) Falsch
= Gesamt: 55
5 [
[Vl [ Alle reduzieren H Alle erweitern [ Drucken ] I Quizmanager... ]
0 Mehr Infos zu erweiterten Interaktionsoptionen... SchlieBen
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Veroffentlichen (Datei > Veroffentlichen)

Veriffentlichen

Veriffentlichen

Adobe Captivate-Inhalt (SWF) erstellen, der unabhéngig verwendet oder in eine Webseite eingefiigt werden kann.

0.@

©/

>

Adobe Connect
Enterprise

Flash-Optionen {.swf)
Projekttitel:
Soft-Skils Sample
Ordner:
Ci\

Ausgabeoptionen
[ zip-Dateien
[ vollbid
[ Autorun fiir CD erstellen

HTML exportieren

Projektinformationen
Auflésung:
Folien:
Folien mit Audio:
Audiogqualitat:
E-Learning-Ausgabe:
Punktzahl am Projektende anzeigen:
Barrierefreiheit:
Skin:
PENS:

Flash-Version: Flash Player 7

640 x 480 Pixel

13

7

MP3, 64 kbit/s, 44,10 kHz
E-Learning-Ausgabe nicht aktiviert
Mein

Mein

Eigene aktuelle Skin(Geandert)

Vorschau...
Voreinstellungen...

@ Mehr Infos zur Verdffentiichung...

Verdffentlichen H Schligfien

Multimedia Technologie

Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober




Veroffentlichen (Datei > Veroffentlichen)

Verdffentlichen

Veriffentlichen

Ausfiihrbare Datei (EXE) des Projekts erstellen, die per E-Mail versendet oder dber ein Metzwerk anderen Benutzern zur Verfiigung gestellt werden kann,

g

@

Flash (SWF)

>

Adobe Connect
Enterprise

Drucken

el

FTP

Standalone-Optionen
Projekttitel:
Soft-Skils Sample

Ordner:
Ci\
Dateityp:

| Ausfiihrbare Windows-Datei

v]

Ausgabeoptionen

[ zip-Dateien

[ vollbid

[ Autorun fiir CD erstellen

Flash-Version: Flash Player 7 M

Projektinformationen
Auflésung:
Folien:
Folien mit Audio:
Audioqualitat:
E-Learning-Ausgabe:
Punktzahl am Projektende anzeigen:
Barrierefreiheit:
Skin:
PENS:

640 x 480 Pixel

13

7

MP3, 64 kbit/s, 44,10 kHz
E-Learning-Ausgabe nicht aktiviert
Mein

Mein

Eigene aktuelle Skin(Geandert)

Vorschau...
Voreinstellungen...

@ Mehr Infos zur Verdffentiichung...

Verdffentlichen H Schligfien

Multimedia Technologie

Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober




Veroffentlichen (Datei > Veroffentlichen)

Verdffentlichen

Veriffentlichen

Datei erstellen und per E-Mail an den gewiinschten Empfénger senden. Verfigbare Dateitypen: Macromedia Flash, EXE,
Adobe Captivate (CP), HQX (fir Macintosh) und Linux-EXE.

g

[ zip-Dateien

Drucken

Y E-Mail-Optionen Projektinformationen
—® Projekttitel: Aulfliisung:
Flash (SWF) ; Folien:
Soft-Skills Sample Folien mit Audio:
Dateityp: Audioqualitat:
Adobe C ct E-Learning-Ausgabe:
Enterprise | Projektdateien M Punktzahl am Projektende anzeigen:
) Barrierefreiheit:
= Skin:
PENS:
Standalone
g Ausgabeoptionen

640 x 480 Pixel

13

7

MP3, 64 kbit/s, 44,10 kHz
E-Learning-Ausgabe nicht aktiviert
Mein

Mein

Eigene aktuelle Skin(Geandert)

Vorschau...
Voreinstellungen...

el

ETP @ Mehr Infos zur Verdffentiichung...

Verdffentlichen H Schligfien

Multimedia Technologie

Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober




Veroffentlichen (Datei > Veroffentlichen)

Veriffentlichen

Veriffentlichen

Unter Verwendung unterschiedlicher Vorlagen ein Microsoft Word-Dokument des Projekts erstellen.

i

@

Flash (SWF)

Adobe Connect
Enterprise

FTP

QOptionen
Projekttitel:
Soft-Skils Sample

Ordner:

Ci\

Exportbereich:
@) alle ) aktuelle Folie O Auswahl
) Falien

Foliennummern und/oder Folienbereich eingeben, z.B. 1,3,5-12

Typ: Handouts

Kommentare:

(]
Die Handout-Ausgabe konvertiert Thr Adobe Captivate-Projekt unter
Berlicksichtigung der ausgewahlten Optionen in ein Handout, das alle Folien
enthélt.

Handout-Layoutoptionen

Tabellen in der Ausgabe verwenden

Folien pro Seite:

[ Beschriftungstext
[ Leerzeilen fiir Anmerkungen hinzufiigen

[]Folienanmerkungen

[[] obiekte und Fragenfolien einbeziehen

[] Ausgeblendete Folien einschliefien

[IMausbewegung einbeziehen

Hinveis: Zu den Objekten zihlen Textbeschriftungen, Bilder usw,

@ Mehr Infos zur Verdffentiichung...

Verdffentlichen H Schligfien
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Veroffentlichen (Datei > Veroffentlichen)

Verdffentlichen

Veriffentlichen

Projektdatei erstellen und Gber FTP auf einer Website veréffentiichen. Verfiigbare Dateitypen: Macromedia Flash, EXE,

Adobe Captivate(CP), HQX (Macintosh) und Linux-EXE.

g

Projektinformationen
Auflésung:
Folien:
Folien mit Audio:
Audioqualitat:
E-Learning-Ausgabe:
Punktzahl am Projektende anzeigen:
Barrierefreiheit:
Skin:

M PENS:

Y FTP-Optionen
@ Projekttitel: Soft-kils Sample
Flach (SWF) Server: ftp.servername.com
Verzeichnis:
Adobe Connect
Enterprise Benutzername:
. Kenriwort:
:E Dateityp: SWF-Datei
Standalone D Benutzernamen und Kennwart =
speichern .
A Ausgabeoptionen
E-Mail [ zip-Dateien PENS
[ vollbid
[IH™L expartieren
Drucken Flash-Version: Flash Player 7

640 x 480 Pixel

13

7

MP3, 64 kbit/s, 44,10 kHz
E-Learning-Ausgabe nicht aktiviert
Mein

Mein

Eigene aktuelle Skin(Geandert)

Vorschau...
Voreinstellungen...

)

@ Mehr Infos zur Verdffentiichung...

verdffentlichen
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Aufgabe 14

1. Offnen Sie die Aufgabe 11.

2. Veroffentlichen Sie das Projekt als...
= ...Flash-Datei.
= ...Standalone-Datei (Ausgabeoption Vollbild).
= ...Word-Handout.

3. Testen Sie die weiteren Typen der Vero6ffentlichung als Word-
Dokument (Lesson, Step by Step, Storyboard)

4. Betrachten Sie die einzelnen Ergebnisse.
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ProjektgrofRe andern
Projekt > ProjektgrofRe andern

Projektgridfe dndern

Projektgrébe dndern

Sie kénnen die Projektgréie andern, indem Sie die Option "Benutzerdefiniert” auswahlen und eine andere Breite und Hohe angeben. Sie kinnen auch in der 0@
Dropdownliste mit den voreingestellten Gréfien eine neus Gréle auswahlen.

Grifle
(%) Benutzerdefiniert
Breit: (300 (2] preitein prozent: 125
Hihe: 600 % Hihe in Prozent: 125

Seitenverhaltnis beibehalten

() voreingestellte Griifie

Fallz das neus Format grofer ist

(%) Projekt an neue Grifie anpassen

() Projektgréile beibehalten und Hintergrund mit Farbe ausfiillen
|-

Beschriftungen, Markierungsfelder und andere Objekte neu skalieren

@ Mehr Infos zum Andern der ProjektaréiBe. ..

Originalprojektgrafe
=l Breite: 640 Pixel
= Shes -
= Hahe: 480 Pixel
Projektgrolle Andem .
Fannen de Frojekisn " & ‘.:-., shien und e it Ko auch i dar /'!‘j}
wode
() Berytrerdetriert Crgraprepiig ibe
fretes I - Brete in Progent: n - Ereites £ Proel
e T - g i Pretent: n |s Heobe: 430 Prel
[2] getenvernsiing bebehuiten
O vereingestelne Gralle
Tl chas s Format grafer ist Tl cias et Format ener st
) ey shaberen
O dmpreden
& FreT
0 Mehe Infos um drier des evowkiorofe . ipbreshen Eereg stchen
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Nach Flash exportieren
= Datei > Importieren/Exportieren > Projekt nach Flash...
= Adobe Captivate 2 unterstitzt Flash 8 und Flash MX 2004

Adobe Captivate Options

Select the Adobe Captivate elements to import,
Basic Elements

[#]i5lide Backgrounds [Screen Shotsf [ Quiz
Background Changes [Keyboard Typing, State Changes)

Mouse Movements [ Slides &s Movie Clip

Slide Elements

Highlight Boxes Click Boxes

Images Text Boxes

Laptions Buttons

Animations Bollover Captions and Images
Wideo Zoom

Froject Elements
Audio
End Dptions [Stop or loop project, goto LURL]
Hints [Editing hintz that are not included in the resuling S'WF file)
Flayback Controller

Import H Cancel
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Nach Flash exportieren (Import der Aufgabe 5)

Adobe Flash CS3 Professional - [Unbenannt-2*] M=) 5
Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Modifizieren Text Befehle Steuerung Debuggen Fenster Hilfe
| Unbenannt-2*= | -a
@ @ [ 200 295 300 305 310 31 320 325 330 335 340 -=
) A+ v 0O
Sl Actions -« Nl olofa
4l slide Con... + +« [0 0l
Sl Backgrou... « @ |:|| c
al Objects 1 + + [ Ole |. s B
Al Ohjects 2 . .+|o 1
“l Objects 3 + + @ e o
[ (=]
B0 F § W@ B [l 317 30.08p3 105 (<] [] [#]
Apfel Ananas
Birme Erdnuss
Banane Melone
<] | | 3]
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MenuBuilder (Datei > MenuBuilder-Projekt erstellen)

= Separate Komponente von Adobe Captivate

= Einfaches Verbinden mehrerer Captivate-Projekte, URLs und anderer
Dateien

= Erstellen einer zentralen Startseite bzw. eines Flash-SWF-Menus fur
ein Web- oder CD-Projekt

= Keine Programmierkenntnisse erforderlich
= Export in Flash-, HTML-, EXE-, Word- oder Macintosh-Dateien

MenuBuilder Assistent fiir MenuBuilder
MenuBuilder =~ Vorlage auswihlen =
Neves Projekt eratelen oder bereits vorhandenes fg) Whlen Sie eine Vorlage filr Thr MenuBuilderProjekt aus. Die Vorlage enthalt das Hintergrundbild und die Textstie, jjf‘

) : die im Projekt verwendet werden sollen. oK

Neues Projekt erstellen mit

. vorlagen |
- .
Vorlage Gréfe | Typ Geandert Date[#] 2| B[ ourchsuchen
lienHead_Txt 13%E  MSP.. 27.09.2000... CD.

E () Leeres Projekt @ renread_x D Vorschau
@l]Falingsky_Prt 128 MSP.. 27.09.2000... CD. .
@lJFalingsky_Txt 138 MSP.. 27.09.2000... CD.

Vorhandenes Projekt 6ffnen @] Marbelation_Prt 19E  MSP.. 01,0220 .

O torhanenes Projekt ffnen @]Marbelation_Txt 190K MSP..—UL0Z200L.. C:\D.|= o
ElJshawshenk_Prt  399KB  MSP.. 25.06.2002.. C:\D. ; i
@l)shanshank_Txt ~ 514B  MSP.. 25.06.2002.. C:\D. i .
@] skyprofits_Prt S4B  MSP.. 15.04.1999.. C\D. o il ‘M ;
% iskyprofits_Txt 1188 MSP.. 15.04.1999.. C:\D. B
@l]speedy_Prt 26665 MSP.. 27.09.2000.. C:\D. :: :

i
Bl]speedy_Txt 2948 MSP.. 27.09.2000.. C:D. By Z:
@lsurge prt 98B MSP.. 27.09.2000.. Cip.[¥) 3 g i
2] Im | [2)
[ pialogfeld nicht mehr anzeigen
ok [(abbeechen | [ e | Zuriid Fertig stellen
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MenuBuilder - Projektassistent

Textelemente hinzufiigen
Jedes Textelement kann mit einem Adob
Dateitypen verkniipft werden,

Einfuhrung
Erstellen
Andern
Publizieren

Text:

Link:

Textelement

[ Datei mit Prajekt speichern
QuickInfo:

m von zahlreichen

|Publizieren

|C:\pub|izieren.swf

Erweiterte Einstellungen

|Hier wird der Publikationsvorgang gezeigt]

Meues Unterelement

Hilfe

| [ Abbrechen |

[z e

Einfiihrung
Erstellen
Andern

[Erweiterte Einstel
Einstellungen festlegen,
angegebenen Link gedffn)
Fenster
() Link im gleichen Fenster éffnen
!J () Link unter Verwendung der Browser-Standardwerte in sinem neuen Fenster offnen
(&) Link unter Verwendung der folgenden Einstellungen in einem neuen Fenster 6ffnen

GroBe und Position
Breite:

E Grofie festiegen:

KON0
i
]

Position festlegen:  Links:

|

[ Optionale Funktionen

Harizantale und vertikale Bildiaufieiste anzeigen
Statusleiste am unteren Fensterrand hinzufiigen
Browser-Symbolleiste anzsigen.

Menleiste anzeigen

Eingabefeld zur Direkteingabe von URLs anzeigen
Fenstergréfie kann vom Benutzer geandert werden
[[] Fenster im Vollbildmodus anzeigen

Auf alle Links anwenden

[ standerdeinstellungen wiederherstelen |

[ ok | [ msbrecren |[ i

J
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MenuBuilder (Datei

> MenuBuilder-Projekt erstellen)

Assistent fiir MenuBuilder

X]

Projektoptionen
Projekteigenschaften festlegen

7,

Projekt grile
Titel Hauptmen | | Ovelbid
CD-Symbol: |xarnpp.ico | E] E (%) Angepasst
Breite: %
Hintergrund Hehe: %
Rahmengtil: | Normal ) M
Transparenz: M %o
Hilfe ] ’ Abbrechen l ’ < Zurlck Weiter =
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Formatstile (Extras > Formatstile)

Formatstile

X]

Formatstile

Schriftatiribute wie Schriftname, Stil und Grée &ndern.

7>,

Stil: Schrift: Schriftformat... Gréfie:
i1 . i | |Regular 14 A
Uberschrifesy Al Greek [a] _ o
Pt | arial Narrow B Kursiv 16
- . : = 17
Uberschrift,2 | Al TUR [ s
Avial Unicode MS Fett kursiv s (o =
Uberschrift 3 Avrial @ £e
18pt . . 21 Texteigenschaften
. . * Arial (Eingebettet) Z Optionen fur diesen Text auswahlen. @
Uberschrift 4 1¢p | |B1tstream Vera S... ii
. . Bitstream VWera Sans pri:] stil: {barschrift 1 -
Uberschrift 5 14 Bitstream Vera Serif @ ) | u
o M 32 L Schrift: |Bitsiream Vera Sans Mono M 22 vl G| Iz
Text: |Puh|\zeren ‘
OK ] ’ Abbrechen ] ’ Anwenden ] ’ Hilfe
Link: |C:‘pub\izieren.swf ‘ E

[[] Datei mit Projekt speichern

Erweiterte Einstellungen...

QuickInfo: |H|er wird der Publikationsvorgang gezeigt

Vorschau

ﬂormaleFarbe:E} Hower-Farbe: E

[[] Anderungen auf alle Elemente anwenden
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Texte, Bilder, Klickfelder (EinfUgen > Text / Bild / Klickfeld)

Neuer Text

T
Optionen fiir diesen Text auswahlen,

X

[[] Anderungen auf alle Elemente anwenden

Schrift: |E|tstream Vera Sans Mono E EI.IIES- — —
Text: | Optionen fir dieses Bild festlegen. @
Link: |

[[] Datei mit Projekt speichern Erweit Bid: warnschild. jpg |E]
BuickInfo: | Link: | | E]
Normale Farbe: () Hover Faroe (] [ Datei mit Projekt speichern Erweiterte Einstellungen. ..
EEL QuickInfo: | |

[ Transparenter Hintergrund Transparenz: Ed
orschau

[l

A
MI.ES !llckfeld

/

Klickfeldeigenschaften
Optionen fur dieses Klickfeld festliegen.

o =
[ Anderungen auf alle Elemef [ Datei mit Projekt speichern Erweiterte Einstellungen. ..
| ol QuickInfo: | |
[ QK ] l Abbrechen Anweenden
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Projektoptionen / Audiooptionen (Menlu Optionen)

Audiooptionen fiir MenuBuilder

Audicoptionen fiir MenuBuilder
Sounds fiir die Présentation auswahlen.

Mausklick: C:'\Programme \Adobe\Adobe Captivate 2\Gallery\s E]
Maus-Hover: C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 2\Gallery\s E]
Am Anfang: C:'Programme \Adobe\Adobe Captivate 2\Gallery\s E]
Hintergrund: C:'Programme\Adobe\Adobe Captivate 2\Gallery'\s Q

ok | [ Abbrechen |[ mife |

- = N s vl
Projektoptionen fiir MenuBuilder
Projektoptionen fiir MenuBuilder "
Projekteinstellungen wie Hintergrundbild und Anzeigemodus auswahlen. _f/’i\ J
Projekt
Titel: Hauptmeni|
CD-Symbaol Xampp.ico E]
Hintergrund
ild: 1103678 11.jpa (] E=be: [
Layout: | Dehnen M
Rahmenstil: | Mormal M
Transparenz: |D M L
Fenstergralie
() vollbild
() Angepasst Breite: |640 % Héhe: %
[0]4 l ’ Abbrechen Anwender
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Exportieren (Datei > Exportieren)

Exportoptionen fir MenuBuilder

Exportoptionen fiir MenuBuilder
Exportformat fiir die Prasentation auswahlen.

)

Exportoptionen fir MenuBuilder

Exportoptionen fir MenuBuilder
Exportformat fir die Prasentation auswahlen,

Flash-Film EXE
Word
4
-
Hife | [ Abbrechen

Dateiname: |Hauph‘nen[’1

Verzeichnis: |C:‘lHaL.||:ltrner1[;|

[ Autorun-Datei fiir die Verteilung auf CD erstellen

[IProjekt nach dem Export anzeigen

Hilfe H Abbrechen ] l < Zurlick HEerﬁg stellen
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Aufgabe 15

1.
2.
3.
4.
5

Veroffentlichen Sie vier Ihrer Captivate-Projekte als EXE-Datei.
Erstellen Sie ein Vollbild-Menid mit dem MenuBuilder.
Verknupfen Sie die vier EXE-Dateien mit dem Mend.

Fugen Sie eine Uberschrift ein.

Formatieren Sie die Menueintrage und ordnen Sie sie sauber
an.

Tipp: Verwenden Sie das Raster als Hilfe.

Stellen Sie in den Audiooptionen fir Am Anfang eine Melodie
ein.

Exportieren Sie das Menu als EXE-Datei mit Autorun-Funktion
und betrachten Sie das Ergebnis.
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Was ist neu in Adobe Captivate CS3?

= Automatisierte Wiederaufzeichnung nach Anderungen in
browserbasierten Anwendungen (Ubersetzung!)

= Multimodus-Aufzeichnung (gleichzeitiges Aufzeichnen als
Demonstration, Assesment Simulation und Training Simulation)

= XML-Export und -Import der Texte (Lokalisierung...)

= Fragen und Antworten bei Multiple-Choice-Fragen kdnnen nun
per Zufallsgenerator in zufalliger Reihenfolge angezeigt werden

= Rollover-Minifolien (Vorschauoption auf andere Folien)

* Fragenpools zur Sammlung von Frage-Folien und zur
Wiederverwendung von Fragen in unterschiedlichen Projekten

= Optimierte Arbeitsablaufe und nutzliche Verbesserungen (z. B.
Echtzeit-Aufzeichnungsmodus, Erweiterte
Verzweigungsansicht,...)

= Schnittstelle zu Flash 8 und CS3

= Unterstitzung von Windows Vista und Office 2007 & verbesserter
PowerPoint-Import (Animationen werden nun ibernommen)
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Abschlussprojekt des Aufbaukurses

1.

Erstellen Sie 2-3 kurze Aufnahmen, in denen Sie in einer von
Ihnen gewéhlten Software Funktionen vorfuhren.

Reichen Sie die Aufnahmen mit Beschriftungen, Multimedia-
Elementen und interaktiven Elementen an und exportieren Sie
sie in Flash (mit HTML-Export)

Erstellen Sie mit dem MenuBuilder ein ansprechendes
Hauptmend, verlinken Sie die Menueintrage auf die Aufnahmen
und exportieren Sie es in HTML.

Offnen Sie die Aufnahmen noch einmal und stellen Sie jeweils
einen Rand oberhalb sowie ein Menu ein, das auf auf die HTML-
Datei des erstellten Hauptmenus zeigt.

Exportieren Sie die Aufnahmen noch einmal in Flash (mit
HTML-Export) und Uberschreiben Sie dabei die vorhandenen
Dateien.

Offnen Sie das Hauptment im Internet-Explorer (eventuell
mussen Sie die Sicherheitseinstellungen anpassen).
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Was Sie heute gelernt haben

= Sie kennen nun so gut wie alle Funktionen von Adobe Captivate

= Sie kdnnen jetzt Ihre eigenen interaktiven Projekte erstellen und
verwalten

= Sie kdnnen diese Projekte in verschiedene Formate exportieren

= Sie kdnnen mit dem MenuBuilder Menus gestalten
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Vielen Dank, fur Ihre
Aufmerksamkeit!

Falls Sie noch Fragen haben sollten:
martin.schober@hs-karlsruhe.de
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