Apps mit HTMLS5, JavaScript und CSS3

Hochschule Karlsruhe Technik & Wirtschaft Multimedia-Programmierung T3B731 Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober


http://slides.html5rocks.com/

Apps -Die Werkstatt

Webserver (lokal oder extern)

Lokal testen:

- XAMPP (Lokaler Webserver, der auf einem lokalen Rechner das Web simuliert) XAM P P
Download unter http://www.apachefriends.org/de/ .

Extern testen:

- Webspace bei einem Provider nutzen und die Testdaten per FTP-Programm auf den Server Gibertragen.
-  FTP-Programme (z.B. Filezilla, Win-FTP) gibt es im Web kostenlos zum Download.

[AFileZilla
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Apps -Die Werkstatt

Zugang fir Tablets und Smartphones auf lokalen XAMPP innerhalb eines WLAN

- httpd-xampp.conf imVerzeichnis APACHE/CONF/EXTRA suchen
- In httpd-xampp.conf den Eintrag ,Allow from ::1 127.0.0.0/8“ in ,Allow from all“&ndern

- Starten von cmd.exe in der Befehlszeile von Windows
- Uber den Befehl ipconfig die ip-Adresse |hres lokalen Webservers herausfinden

Jindows -1 P<-Nonf iqurat ion

Ethornot=Adaptar LAH-Uarbhindumng s

l,lr-pll-||1||1rll.'| Lm-iri*:]u_:- :[."H"ll Bl fix

Epoadport W 7231
f_“n 'll I:I-II! |l i.-
R T e H £

I Poid-fAdresse . « .
huibre e mas ks -
Etandard gatewvay .

¥ 4

192. 1hu

4 W EE R W@
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Apps -Die Werkstatt

—> Aufruf der App vom lokalen Webserver z.B.: 192.168.2.115/Apps/mmquizzi

0 ¢y = | 192.188.2.115/Apps/mmauizi/#s

Multimedia-Technologie T2ZET3 iPad

Multimedia

Quiz

Multimedia-Technologie T2BE731
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Apps -Die Werkstatt

Im Web testen: > Webserver bei einem Provider mieten(Externer Webserver)

WebApp mit URL aufrufen z.B.:
www.technischeredaktion.com/video

Verzeichnis auf dem Webserver:

Beim Einsatz von Videos muss sich eine .htaccess-Datei mit
den folgenden Eintragen im Verzeichnis befinden:

#MP4 video mimetype
AddType video/mp4 _mp4

Server: | fvideo

Dateiname

|| .htaccess
*deutschland.gif
*england.gif

13| examplelf.css

L exampled6_ajax.js

|l examplel6_buttons,js
|'—_*| examplel6_deuxml

F_"| examplel6_eng.xml

|l exampled6_ie_und_moz.js
|| examplel6x_ajax

| examplel6x_ajaxjs

|®| index.html

& planeten_dem_seql.mpd
£ planeten_dem_seql.ogy
=) planeten_dem_seqd.mpd
Q planeten_dem_seq2.ogv
)| planeten_dem_seq3.mpd
.'i._‘ planeten_dem_seq3.ogv
)| planeten_dem_seqd.mpd
g planeten_dem_seqd.agv
*poster.png

Dateigrafie

92

640
3122
1.482
3015
639

579

605
2.799
1.892
1.892
2074
527179
1.019.694
435623
584491
135905
309.623
281.665
589.867
923671

Dateityp

HTACCESS...
IfanView ...

IfanView ...

Kaskadiere...
JScript-Skri...
JScript-Skri...
Safari Doc...
Safari Doc...
JScript-Skri...

Datei

I5cript-Skri...
Firefox HT...

MP4-Video

VLC media...

MP4-Video

VLC media...

MP4-Video

VLC media...

MP4-Video

VLC media...
IfanView P...

Zuletzt gednds

21.10.2012
19.10.2012
19.10.2012
21102012
2110.2012
2110.2012
21.10.2012
21.10.2012
21.10.2012
19.10.2012
19.10.2012
21.10.2012
1910.2012
1910.2012
1910.2012
19.10.2012
19.10.2012
19.10.2012
19.10.2012
19.10.2012
21.10.2012
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Apps -Die Werkstatt

- Chrome Developer Tools oder Firebug vereinfachen die App-Entwicklung ungemein

'Benﬂﬁ'kescumes Metwork Sources Timeline Profiles Audits Console
b Computed Style []Showinherited
¥ <htmls ¥ Styles + R E - 33
b <head>..< /head>
¥ cbody> element.style {
» ¢headers..¢fheader>
» <div class="sidebar" style="-webkit-transform: translate(-l@px, 8); display: 1
none; " ».¢/div> Matched CS5 Rules
B <div class="vocContainer” id="foreignlangVoc” style="-webkit-user-select: none; - |.vocContainer > anyTrain.css:86
webkit-user-drag: none; -webkit-tap-highlight-color: rgba(@, @, 8, @);">.</div> div {
» <div class="vocContainer” id="primarylangVoc” style="-webkit-user-select: none; - position: absolute;
webkit-user-drag: none; -webkit-tap-highlight-color: rgba(®, @, B, 8);">.</div> top: 3B%;
» <div class="overlayContainer” id="lessonOverlay"»..</div> text-align: center;
k <div class="overlayContainer” id="settingsOverlay”>.</div> width: 100%;
<script type="text/javascript™ src="jis/jguery-1.9.1.min.js"»</script> T
<script text/javascript” is/joguery-ui-1.18.2.custom.min.js"»</script> |43y { user agent stylesheet
<script text/javascript” is/jguery.transit.min.js"></scripts display: block;
<script text/javascript” is/jguery.hammer.min.js"»</scripts 1
<script text/javascript” js/hammer.js"></scripts . . .
<script text/javascript” js/index.is"»</scripts Inherited from divéforeignLangVocvocCont..
<script type="text/javascript"” src="is/scripts.qis"></script> -vocContainer { anyTrain.css:75
<script type="text/javascript" src="cordova-2.7.8.9s"></script> font-size: 6@px;
<script type="text/javascript™ src="js/index.js"></script> T
</body> Inherited from body
</html> body { anyTrain.css:4
color: [lgecforl;
font-family: ‘Raleway’, sans-
serif;
1 v
Q, | html | body angVocvorC: -3
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Mobile Dokumentationserstellung

Die ,,Mobile Dokumentationserstellung” kann in zwei grundsatzliche Vorgehensweisen unterteilt werden. Die erste
Vorgehensweise ist die Erstellung von Apps, mit denen die Dokumentation zur Verfligung gestellt wird. Die zweite
Vorgehensweise ist die Erstellung und Bereitstellung von Dokumentation durch Anwendungen wie Content-
Management-Systeme oder Editoren. In diesem Fall werden die Informationen als Websites, im ePub-Format oder als
PDF-Dateien bereit gestellt. Die fir mobile Geradte optimale Bereitstellung von Informationen durch Content-
Management-Systeme wird durch den Einsatz von CSS3 und Templates, die das typische Design fir mobile Gerate zur
Verflgung stellen, erleichtert.

Die Erstellung von Mobiler Dokumentation in Apps hangt davon ab, welche Klasse von Apps erstellt werden soll.
Hierbei wird zwischen den drei Varianten Native App, WebApp und Hybride App unterschieden.

Je nach App-Klasse gibt es einen unterschiedlichen Erstellungsprozess und unterschiedliche Geratenutzungs-
moglichkeiten. Die App-Klassen wirken sich stark auf die Erstellungskosten aus. Bei nativen Apps sind die
Programmierkosten hoher als bei WebApps, auBerdem sind eventuell Varianten fir die unterschiedlichen
Betriebssysteme (iOS, Android, Windows etc...) zu erstellen und zu pflegen.

Bei WebApps und Hybriden Apps hingegen sind die technischen Mdéglichkeiten bei der Geratenutzung geringer als bei
Native Apps. Sie sind jedoch im Erstellungsprozess und im Pflegeprozess kostenglinstiger.
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Native Apps

Native Apps werden mit speziellen Software Development Kits (SDK), abhangig vom Geratebetriebssystem (z.B.
Android oder i0S), erstellt.

Es ist notwendig, die Anwendungen in der geeigneten Programmiersprache zu erstellen, um die technischen
Moglichkeiten der Gerate bestmoglich auszunutzen.

- Im Falle des Betriebssystems Android ist die Programmiersprache Java,
- im Falle des Betriebssystems iOS von Apple ist die Programmiersprache Objective-C und Swift
- im Falle des Betriebssystems Windows 8 ist es C#.

Der Vorteil dieser Technologien ist, dass diese Anwendungen deutlich performanter sind als WebApps.

So ist es moglich, flussig laufende 3D-Programme flir mobile Gerate zur Verfiigung zu stellen oder gleichzeitig
mehrere Apps zu nutzen, ohne die Batterie schnell zu entleeren oder die Hardware zu tberfordern. Ein
zusatzlicher Vorteil ist die Vermarktungsmaoglichkeit der Native Apps liber die App Stores.
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Web-Apps

WebApps kdnnen mit HTML5, CSS3 und JavaScript hergestellt werden.

Eine WebApp ist eigentlich nur eine Website, die sich fast wie eine native Anwendung verhalt und bedienen
lasst. Um die Interaktivitat einer WebApp fast wie die einer Native App erscheinen zu lassen, ist es erforderlich,
mit JavaScript und/oder JavaScript-Frameworks wie z.B. jQuery Mobile oder Sencha Touch zu arbeiten.

Durch diese Technologien ist es moglich, eine Website wie ein Programm reagieren zu lassen. Die Seite wird je
nach Bedarf und Eingaben gedndert oder passt sich an, ohne neu geladen zu werden. Die Seite wird zur
Laufzeit dynamisch geandert und wirkt dadurch wie ein Programm.

Ein Vorteil von WebApps ist, dass sie nicht auf den Endgeraten installiert werden missen. Sie werden Uber den
Browser der Endgerate aufgerufen und ausgefiihrt. Sind die WebApps gut gemacht, dann bleibt der Browser
dabei unsichtbar und das Design lasst die WebApp fast wie eine Native App erscheinen.

Ein weiterer Vorteil ist, dass Updates nicht nachinstalliert werden missen, denn der Browser ladt ja immer die
aktuellsten Daten vom Server. Der grote Vorteil jedoch ist, dass WebApps gerateunabhangig und
betriebssystemunabhangig sind und es somit nicht mehr notwendig ist, mehrere Varianten der Anwendung
bereitzuhalten, was im Bereich der Technischen Dokumentation sehr wichtig ist.
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Hybride-Apps

Mit der Technologie der Hybride Apps sollen die Vorteile von Native Apps und WebApps genutzt und die
Nachteile beider Technologien umgangen werden. Der Zugriff auf die Hardware eines Smartphones soll wie bei
der Native App moglich sein und die Anwendung soll wie eine WebApp nicht von einer Plattform abhangen.

Erstellt wird die Hybride App, indem eine WebApp mit Web-Technologien entwickelt wird und dann — je nach
der gewlinschter Zielplattform — in eine Native App transformiert wird. Da die entstandene Anwendung als
nativ bezeichnet werden kann, ist es moglich, sie in einem App-Store zu vertreiben und fur die Ausfiihrung auf
dem Smartphone zu installieren.

Es ist nicht nur moglich, mit Web-Technologien zu arbeiten. Es gibt sogar Losungen, die das Entwickeln mit C,
C++, Java oder einer .NET-Programmiersprache erlauben. Ein Werkzeug, das aus WebApps Hybride Apps
erstellen kann, ist PhoneGap, das erst kiirzlich von Adobe gekauft wurde, jedoch nach wie vor kostenfrei zur
Verfligung steht. Weitere Werkzeuge dieser Art sind Titanium oder Sencha Touch.
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Desktop vs. Mobile - Gestaltungsunterschiede

Auflésungen:
Alle modernen iPhones und iPods mit Retina-Display: 960 x 640 Pixel
iPads der dritten Generation 2048 x 1536 Pixel

o

Gerate haben zwei verschiedene Ausrichtungen , Landscape” und , Portrait®

Low Density | Medium Density |High Density |Extra High Density
Small Screen | 240 x 320 - 480 x 640 -
Normal 240 x 400 {320 %480 480 x 800 640 x 960
Screen 240 x 432 480 x 854
: 600 x 1024
Large Screen | 480 x 800 480 x 800 : o =

480 x 854 480 x 854

800 x 1024
Extralarge  |1024x600 |1280 x 800 1536 %1152 2048 %1536
Screen " {1024 = 768 1920 x 1152 2560 % 1536
11220 % 768 1920%1200 {2560 = 1600
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Exkurs Bildschirme

Bei Tablets oder Smartphones ist immer ein farbiger, kratzfester LCD- oder AMOLED-Touchscreen.

Touchscreen-Aufbau

Bertihrungsempfindliche Oberflache: Die sitzt direkt hinter dem Schutzglas und besteht aus mehreren
leitfahigen Schichten. Wie das funktioniert, erfahren Sie im Artikel: ,Touchscreens: Anfassen erwinscht”,
Bildschirm: Der besteht aus Tausenden Bildpunkten, die — je nach Technik — zwei oder drei ,Subpixel” in den
Grundfarben Rot, Blau, Griin enthalten.

Welche Bildschirmtechniken gibt es?

LCD-Displays sind herkommliche Flachbildschirme (TFT-LCDs), wie sie auch in PC-Monitoren, Notebooks oder
Fernsehern zu finden sind. Damit arbeiten alle Tablets und viele Smartphones.

AMOLEDs stecken bisher vor allem in Geraten mit kleinen Displays, etwa Smartphones oder mobilen Musik-
und Videoabspielern. LG und Samsung bringen AMOLED-TV-Gerate mit 55-Zoll-Bildschirm auf den Markt,
auch AMOLED-Tablets und Notebooks sind denkbar.

http://www.computerbild.de/artikel/cb-Ratgeber-Kurse-PC-Hardware-Wissen-Displays-LCD-AMOLED-Touchscreen-Retina-
7363166.html
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CSS fur unterschiedliche Gerate

Responsive Design

.C55 .C55 .C55

Abbildung 10: Alternative CS5 Files fiir verschiedene
Ausgabegerate. Der Inhalt einer HTML Datei wird durch unter-
schiedliche Formatierung in unterschiedlichen €55 Files an das
Display des konkreten Ausgabegerdts angepasst.

J L

Think CROSS - Change MEDIA: Eine Standortbestimmung im Jahr 2012 von Christine Michitsch

Hochschule Karlsruhe Technik & Wirtschaft Multimedia-Programmierung T3B731

Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



CSS3 — Media Queries

Media Queries ermoglichen es, Definitionen fir bestimmte BildschirmgroRen festzulegen. Damit ist es
moglich mit der selben Datei die Webseite fur ein Smartphone und ein Tablett anzupassen.

Media Queries kdnnen direkt in der CSS-Datei eingetragen werden z.B.:

@media screen and (min-device-width: 768px) {
#wrapper {
width: 960px;
height: 600px;
+

Diese Wrapper-GroRe wird ab einer bestimmten BildschirmgroRRe (iPad) verwendet.
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CSS3 — Media Queries

Bildschirmbereiche zwischen 300px und 800px angeben.

@media screen and (min-width: 300px) and (max-width: 800px) {

/* Hier sollte die Definition stehen, die nur fir einen bestimmten Bereich gelten
soll. */

}

Angabe ob ein Gerat im Hochformat oder im Querformat gehalten wird.

@media screen and (min-device-width : 768px) and (orientation : landscape) {}

@media screen and (min-device-width : 768px) and (orientation : portrait) {}

Tipp! http://www.intensivstation.ch/css3/media-queries/
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CSS3 — Media Queries als Link im HTML

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="'styles 1l.css"
media=""screen and (min-width: 350px)" />

<link rel="stylesheet” type="text/css" href=""styles 2.css"
media=""screen and (min-width: 750px)" />
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App-lcons fur die verschiedenen Auflésungen

iPhone 2, 3: 57 x 57 px
iPhone 4/4S: 114 x 114 px
iPad: 72 x 72 px

iPad (Retina) 144 x 144 px

<head>
<link href="styles/styles_smart.css" rel="stylesheet"” type=""text/css" />
<link href="styles/dek_screen.css"™ rel="stylesheet” type=""text/css" />
<meta http-equiv=""Content-Type'" content="text/html; charset=UTF-8"/>

<meta name="'viewport" content="width=device-width, initial-scale-1.0",
maximum-scale=1.0, user-scalable=0">

<meta name="apple-mobile-web-app-capable™ content='yes />

<link rel="apple-touch-icon”™ href="bilder/icon-iphone72.png" sizes="72x72"/>

<link rel="apple-touch-icon™ href="bilder/icon-iphonell4._png"” sizes="114x114"/>

<link rel="apple-touch-icon™ href="bilder/icon-iphoneld44._png" sizes="144x144"/>

<link rel="apple-touch-icon™ href="bilder/icon-iphone.png" />

<title>App-I1con-Ubung</title>

<meta name="apple-mobile-web-app-status-bar-style” content="black-translucent”™ />
</head>
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Viewport flr ,mobile” Websites anpassen

<meta name="'viewport' content="width=device-width, initial-scale=1.0, user-
scalable=no"">

initial-scale:
Der Wert bestimmt den Zoomgrad. 1.0 bedeutet, dass die Inhalte 1:1 dargestellt werden. Auf einem Screen
mit 320px Breite flllt eine 320px-breite Grafik die ganze Breite aus. 2.0 erzeugt eine zweifache
VergrolRerung.

user-scalable:
Das Attribut definiert, ob man auf der Seite zoomen kann (yes) oder nicht (no).

minimum-scale und maximum-scale:

Einschrankung des Zoomgrads. Wird die maximale Skalierung auf 2.0 gesetzt, kann der Inhalt maximal 2x-
fach vergroBert werden.
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App-Anpassungen fur Android

(wie ios)
<meta name="‘viewport' content="width=device-width, initial-scale-1.0",
maximum-scale=1.0, user-scalable=0"">

(wie ios)
<link rel="apple-touch-icon" href="bilder/icon-iphone.png" />

Lesezeichen der Seite anlegen.
Lesezeichenmeni im Android-Browser 6ffnen.
Langes driicken auf das Lesezeichen.

,ZUM HOME-BILDSCHIRM“ auswahlen.

P w NP

Um mehr Platz auf dem Bildschirm fir das Web-App zu schaffen unterdriickt die folgende Anweisung die
Adressleiste des Browsers.

<script> window.scrollTo(0,1); </script>
Weitere Infos: http://developer.android.com/guide/webapps/index.html
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Adobe Cordova auf Windows installieren m
AL

Um Android-Apps zu entwickeln sind einige Technologien auf dem Rechner zu installieren:

* Node.js

e Git

* Cordova

* Java

* Ant

* Android SDK Tools
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Adobe Cordova auf Windows installieren m
u
Node.js installieren

Das Installationsprogram erhalten Sie hier: http://nodejs.org

Das Installationsprogramm ausfiihren. Node.js sollte automatisch in die PATH-Umgebungsvariable von
Windows eingetragen werden.

Um die Installation zu testen 6ffnen Sie mit dem Befehl cmd.exe.

Gehen Sie in das Startmen. In Windows 7 finden Sie direkt unter dem MenUpunkt "Alle Programme" eine
Suchmaske. Uber dieser suchen Sie nach der "cmd.exe".

Geben Sie node --version ein. Jetzt sollte die Versionsnummer angezeigt werden.
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Adobe Cordova auf Windows installieren --> PATH-Umgebungsvariable einrichten

h » Systemsteuerung » System und Sicherheit » System I v U  Systemsteuerung durchsuchen 0
ﬂ = L
Systemsteuerun )
¥ 9 ystemeigenschaften X Umgebungsvariablen *
per Computername Hardware Erweitert  Computerschutz  Remote
I o . ) . Benutzervariablen fiir scma0005
ungen Sie miissen als Administrator angemeldet sein, um diese Anderungen
itz dur\d’lfl.lhren Zu kénnen. Variable Wert
Leistung .
Visuelle Effekte, Prozessorzeitplanung, Speict stzung und virtueller C\Users\scma0003\OneDrive
lungen Speicher | c\Program Files\nodejs\npm;C\Program Files\Java'jdk1.8.0_11.. I
Eratelingon.. TRUSERPROFILER\AppData\LocanTemp
TMP %USERPROFILE%\AppData\Local\Termp
Benutzerprofile 1 Workdir ChUsers\semal005\Documents
Desktopeinstellungen beziglich der Anmeldung
Einstellungen... ol
Starten und Wisderherstellen m Neu... Bearbeiten... Léschen
Systemstart, Systemfehler und Debuginformationen
> Systemvariablen
Einstellungen...
Variable Wert "
Umgebungsvariablen... ANT_HOME Chant
ComSpec Chwindows\system32\cmd.exe
- l JAVA HOME C:\Program Files\Java\jdk1.8.0 111 I
OK Abbrechen Ubernehmen
NUMBER_CF_PROCESSORS 4
LompurterpescnreInung: os Windows NT
Domane: ads.hs-karlsruhe.de ou 12\TS
d Wartung ) .
Path C\ProgramData\Cracle')ava\javapath;C\windows\system32;C\... v
‘Windows-Aktivierung
-a Meu... Bearbeiten... Léschen
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Adobe Cordova auf Windows installieren -GIT -

il
Installieren Sie das Versionierungssystem Git. Diese Software wird von Cordova im Hintergrund genutzt.
http://git-scm.com
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Adobe Cordova auf Windows installieren - cordova -

Installieren Sie Cordova.

Cordova wird mit dem Node Package Manager (npm) installiert.

Geben Sie den folgenden Befehl im Kommandozeilenfenster (cmd.exe) ein:

npm install -g cordova

Testen Sie die Cordova-Installation mit dem Befehl:

cordova --version

Wenn Sie eine Versionsnummer sehen, war die Installation erfolgreich.
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Adobe Cordova auf Windows installieren - Java - m
L L

Java Installation

Der Android SDK bendétigt den Java Development Kit (JDK) mindestens in der Version 1.6.
Prifen ob Sie den JDK schon installiert haben mit javac —version

Wenn Sie noch keinen JDK installiert haben, gehen sie wie folg vor:
1. Download des Java SE JDK (SE = Standard Edition) von Oracle: www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/.

"Windows x86" bei 32-bit Windows,
"Windows x64" bei 64-bit Windows.

1. Fuhren Sie die Installationsdatei aus. Merken Sie sich das Verzeichnis in das Sie den JDK installieren. Sie mlissen das
Verzeichnis in einem spateren Schritt in den PATH eintragen.

2. Passen Sie nun Ihren PATH an. Offnen Sie den Control Panel, klicken Sie System and Security, klicken Sie System, Klicken
Sie Change settings, welches das Systemeigenschaftenfenster 6ffnet. Wahlen Sie den Advanced tab, dann klicken Sie auf

die Environment Variables Schaltflache.

3. In der Liste User variables wahlen Sie PATH und klicken Sie die Edit Schaltflache.
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Adobe Cordova auf Windows installieren --> PATH-Umgebungsvariable einrichten

h » Systemsteuerung » System und Sicherheit » System I v U  Systemsteuerung durchsuchen 0
ﬂ = L
Systemsteuerun )
¥ 9 ystemeigenschaften X Umgebungsvariablen *
per Computername Hardware Erweitert  Computerschutz  Remote
I o . ) . Benutzervariablen fiir scma0005
ungen Sie miissen als Administrator angemeldet sein, um diese Anderungen
itz dur\d’lfl.lhren Zu kénnen. Variable Wert
Leistung .
Visuelle Effekte, Prozessorzeitplanung, Speict stzung und virtueller C\Users\scma0003\OneDrive
lungen Speicher | c\Program Files\nodejs\npm;C\Program Files\Java'jdk1.8.0_11.. I
Eratelingon.. TRUSERPROFILER\AppData\LocanTemp
TMP %USERPROFILE%\AppData\Local\Termp
Benutzerprofile 1 Workdir ChUsers\semal005\Documents
Desktopeinstellungen beziglich der Anmeldung
Einstellungen... ol
Starten und Wisderherstellen m Neu... Bearbeiten... Léschen
Systemstart, Systemfehler und Debuginformationen
> Systemvariablen
Einstellungen...
Variable Wert "
Umgebungsvariablen... ANT_HOME Chant
ComSpec Chwindows\system32\cmd.exe
- l JAVA HOME C:\Program Files\Java\jdk1.8.0 111 I
OK Abbrechen Ubernehmen
NUMBER_CF_PROCESSORS 4
LompurterpescnreInung: os Windows NT
Domane: ads.hs-karlsruhe.de ou 12\TS
d Wartung ) .
Path C\ProgramData\Cracle')ava\javapath;C\windows\system32;C\... v
‘Windows-Aktivierung
-a Meu... Bearbeiten... Léschen
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Adobe Cordova auf Windows installieren - Java -

|
Einrichten der Variable value: Trennen Sie den neuen Eintrag durch ein Semicolon

gefolgt vom Pfad zum bin-Verzeichnis des JDK.

;C:\Program Files\Java\jdk1.8.0 11\bin Danach mit OK bestatigen.

Die JAVA_HOME Variable einrichten, wenn sie nicht schon existiert.

Wenn Sie noch nicht existiert klicken Sie die Neu-Schltflache.

Variable Name: JAVA_HOME

Variable Wert: C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_11Click the OK button.

Danach mit OK bestatigen.

SchlieRen Sie nun alle Fenster und 6ffnen Sie das cmd-Fenster und testen Sie die Einrichtung mit:
javac —version

Wenn die Versionsnummer angezeigt wird, waren Sie erfolgreich!
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Adobe Cordova auf Windows installieren - ANT -

Installation von Ant

Apache Ant ist ein Build-System fiir Java, das von Cordova und dem Android SDK verwendet wird. Gehen Sie folgendermalen vor,
um Ant zu installieren:

Laden Sie Ant von hier herunter: ant.apache.org/bindownload.cgi. Holen Sie sich den Zip-Download auf der Seite. Klicken Sie auf
die Zip-Datei-Verknlpfung fir die neueste Version, z. Apache-ant-1.9.4-bin.zip, und speichern Sie die Datei auf lhrem Computer.

Entpacken Sie die ZIP-Datei in das Verzeichnis auf lhrem Computer, auf dem Ant installiert werden soll. Sie konnen jedes
Verzeichnis fiir die Installation auswahlen. In diesem Leitfaden verwenden wir dies als Beispiel:

C: \Users\miki\ant

Beachten Sie, dass die Dateien im Ant-Paket direkt in dieses Verzeichnis gehen sollten. Notieren Sie sich das Verzeichnis, da Sie es
zum PATH hinzufiigen missen.

Um Ant zum PATH hinzuzufiigen, 6ffnen Sie die Systemsteuerung, klicken Sie auf System und Sicherheit, klicken Sie auf System,
klicken Sie auf Einstellungen @ndern, klicken Sie auf die Registerkarte Erweitert und dann auf die Schaltflache
Umgebungsvariablen.

In der Liste Benutzervariablen wahlen Sie PATH und klicken Sie auf die Schaltflaiche Bearbeiten.
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Adobe Cordova auf Windows installieren - ANT -

AL

Am Ende des Feldes Variablenwert fligen Sie ein Semikolon hinzu, gefolgt vom Pfad zum bin-Verzeichnis der Ant-Installation. Hier
ist ein Beispiel:

;C:\Users\miki\ant\bin
Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
Als Nachstes fligen Sie die Variable ANT_HOME hinzu. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu. Im Feld Variablentyp:

ANT_HOME

Geben Sie im Feld Variablenwert den Pfad zum Verzeichnis ein, in dem Ant installiert ist, ohne das Semikolon und das
Unterverzeichnis / bin:

C:\Users\miki\ant
Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
Klicken Sie erneut auf die Schaltflache OK, um das Fenster Umgebungsvariablen zu schliel3en.

Testen Sie jetzt die Installation. SchlieBen Sie alle gedffneten Befehlsfenster, und 6ffnen Sie ein neues Befehlsfenster und geben
Sie Folgendes ein:

ant —version
Wenn Sie eine Versionsnummer sehen, haben Sie Ant erfolgreich installiert!
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Adobe Cordova auf Windows installieren - Android SDK -

| -

Installieren Sie die Android SDK Tools

Die SDK-Tools fur Android werden von Cordova verwendet, um Android-Apps zu bauen.

SDK Tool installieren:

Gehen Sie auf die Seite developer.android.com/sdk scrollen Sie die Seite und klicken Sie auf "ALLE DOWNLOADEN UND GROSSEN

ANZEIGEN". Unter "SDK-Tools", klicken Sie auf die Windows-Installationsprogramm exe-Datei und laden Sie es (diese Datei heif3t z.
B.: installer_r23.0.2-windows.exe).

Fiihren Sie das Installationsprogramm aus, nach dem Herunterladen aus. Es empfiehlt sich, die vom Installer verwendeten
Standardeinstellungen zu verwenden. Notieren Sie sich das Verzeichnis, in dem das SDK installiert ist, da Sie es im nachsten Schritt
zum PATH hinzufiigen missen.

Um die SDK-Tools dem PATH hinzuzufligen, 6ffnen Sie die Systemsteuerung, klicken Sie auf System und Sicherheit, klicken Sie auf
System, klicken Sie auf Einstellungen andern, klicken Sie auf die Registerkarte Erweitert und dann auf die Schaltflache
Umgebungsvariablen.

In der Liste Benutzervariablen wahlen Sie PATH und klicken Sie auf die Schaltflaiche Bearbeiten.

Am Ende des Feldes Variablenwert fligen Sie ein Semikolon hinzu, gefolgt von dem Pfad zu den Tools und den Plattform-Tools-
Direktiven der Android SDK-Installation. Hier ist ein Beispiel flir das Hinzufligen (beachten Sie, dass es zwei Pfade in einer Zeile gibt,
die durch ein Semikolon getrennt sind):

;C:\Users\miki\AppData\Local\Android\android-
sdk\tools;C:\Users\miki\AppData\Local\Android\android-sdk\platform-tools
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Adobe Cordova auf Windows installieren - Android SDK -

|
Testen Sie jetzt die Installation.
adb -version

Dies sollte die Version der Android Debug Bridge anzeigen.

Als letzten Schritt missen Sie die spezifische Android-SDK-Version von Cordova einrichten. Dies geschieht durch
Ausfiihren des Android SDK Managers durch Eingabe des Befehls:

Android

Dies startet ein Fenster, in dem Sie spezifische Android SDKs installieren kénnen.

Beim ersten Start des Android SDK-Managers gibt es voreingestellte Auswahlmaoglichkeiten. Es wird empfohlen,
diese zu Ubernehmen.

Beachten Sie, dass das von Cordova bendtigte Android-SDK sich in Zukunft andern wird, da neue Versionen von
Cordova und Android verdffentlicht werden. Offnen Sie in diesem Fall den Android SDK-Manager erneut und
installieren Sie die erforderliche API-Version(en).
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

Cordova installieren
Die Cordova-Befehlszeile lauft auf Node.js und ist auf NPM verfligbar.
Offnen Sie eine Eingabeaufforderung oder Terminal (cmd.exe), und geben Sie ein

npm install -g cordova
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

il
Erstellen Sie ein Projekt

Erstellen Sie ein leeres Cordova-Projekt mit dem Befehlszeilentool. Navigieren Sie zu dem Verzeichnis, in dem
Sie lhr Projekt erstellen und tippen moéchten

cordova create <path>

Um alle Optionen zu sehen, geben Sie

cordova help create

ein.
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config.xml

Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

gulp.js

AL

hooks

Jetzt befindet sich unter Ihrem angelegten App-Verzeichnis folgende
Struktur:

ionic.project

plugins
Die wichtigste Datei ist die config.xml.

SC55

www

\
L L

Der wichtigste Ordner ist www. In diesen Ordner legen wir die Dateien
der Web-App (*.jpg, *.html, *.css, *.js).

n
w
w

F— D style.css
[

s ionic.png
[+

J
e index.js

——— [ indextumi
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

AL

Eine Plattform hinzufligen:

Navigieren Sie nach dem Erstellen eines Cordova-Projekts zum Projektverzeichnis. Aus dem Projektverzeichnis
miussen Sie eine Plattform (z.B: android oder ios) hinzufligen, fir die Sie lhre App erstellen mdchten.

cordova platform add <platform name>
Um eine vollstandige Liste der Plattformen zu erhalten, kdnnen Sie
cordova platform

aus.
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

> Dieser PC » Windows (C:) » Apptest4
iff [] Name
hooks
platforms

te
plugins

www

der

e

config

Im Verzeichnis Apptest4 sind nun alle Cordova-Daten angelegt und der Ordner
www, in den alle von der Web-Seite benotigten Daten zu kopieren sind.
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren m
el

Die rot umrandeten Daten stammen aus einer jQuery-Ubung und

C) > Apptest3 >
sollen in eine Hybride App umgewandelt werden. () > Apptests > www
|:| Name

Css

img
jquery
jquery-ui-1.12.1

js
500px-1963_MkI_Mini
500px-Opel_Kadett_B

index

e I

(&

VW_Kéfer_Baujahr_1966
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

| -

Konfiguration der Datei config.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<widget 1d="1o.cordova.Oldtimer'" version="1.0.0"
xmlns="http://www.w3.0org/ns/widgets"
xmlns:cdv=""http://cordova.apache.org/ns/1.0">

<name>0ldtimer</name>
<description>

A sample Apache Cordova application that responds to the deviceready
event.

</description>

<author email="dev@cordova.apache.org" href="http://cordova.i1o">
Apache Cordova Team

</author>

<content src=""index.html" />
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren m

(C) » Apptest3 » platforms » android » AL

Erstellung der Icons flr die App in unterschiedlichen GroRen. ~
|:| Name

drawable-land-hdpi
drawable-land-ldpi
drawable-land-mdpi

drawable-land-xhdpi

LR TR R S

drawable-port-hdpi
drawable-port-Idpi
drawable-port-mdpi

Apptest3 » platforms » android » res > mipmap-mdpi drawable-port-xhdpi
mipmap-hdpi

mipmap-Idpi
mipmap-mdpi
ipmap-xhdpi

values

xml
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

Run your app
From the command line, run

cordova run <platform name>
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Cordova auf Windows einrichten und ausfihren

Die apk-Datei auf das Gerat mit Android-
Betriebssystem Ubertragen und installieren.

AL

(C:) » Apptest3 » platforms » android > build > outputs » apk
L | Name Ander
vintage.apk 11.01.3
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O,

lonic — Open-Source-Framework fir Hybride Apps e

lonic ist ein MIT-lizensiertes Open-Source-Frontend-Framework zur Entwicklung von hybriden HTML5-Mobile-
Apps.

Es beinhaltet die neuesten Entwicklungen der mobilen Plattformen und Standards.

HTML5, SASS-/CSS-Framework, AngularJS

lonic integriert etablierte Technologien und stellt ein groRes Ecosystem an weiteren Services bereit und
verknipft alles mittels ,,Glue“-Code und liber ein machtiges Kommandozeilentool (CLI).

Im Kern stellt lonic ein Sass-/CSS-Framework (dhnlich Bootstrap/Foundation) zur Nachbildung von Ul-
Komponenten im nativen Look and Feel einer App dar.
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O,

lonic — Open-Source-Framework fir Hybride Apps ionic

Voraussetzung fir die Installation von lonic ist Node.js.
Die Installation geschieht mit dem npm-Package-Manager, der lonic und Cordova systemweit installiert.

Die Installation geschieht in der Windows-Konsole cmd.exe:
npm install -g cordova ionic

Die Uberpriifung der erfolgreichen Installation:

ionic —version

Bei Erfolg wird die Versionsnummer ausgegeben.
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O,

lonic — Open-Source-Framework fir Hybride Apps

Ein neues Projekt erstellen:
ionic start TestApp [template]

Jetzt finden sich die Projektdateien in einem neuen Ordner mit dem Namen TestApp wieder. Der Parameter template
ist optional und gibt an, welches der angebotenen Starter-Templates genutzt wird.

Mogliche Templates sind:

tabs - App mit Tab-Navigation (Standard)
si1demenu - App mit einem Seitenmenu

maps - Beispiel mit Google Maps

salesforce - Kooperation zur Nutzung des Salesforce CRM
blank - ein leeres Projekt

Im www-Verzeichnis befinden sich jetzt die eigentlichen Anwendungsquellen, die fir diese Einfliihrung wichtig sind.
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lonic — Open-Source-Framework fir Hybride Apps

Die Projektstruktur

Das Framework aktualisieren: 1onic lib update

Eine Plattform hinzufligen: ionic platform add android
Eine Plattform entfernen: ionic platform remove andra
Die Anwendung im Browser ausfihren: Ionic serve

Simulation verschiedener Betriebssystem: ionic emulate andr

—_— D config.xmi @

— P (ONIC
I D hooks

— D ionic.project

L I‘:l p—

m www

[

— style.css
[~

—_— D ionic.png

—

D lib

— D ionic

75 template

7D index.html
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lonic — Open-Source-Framework fir Hybride Apps

Bauen der Anwendung: 1onic build android
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lonic — Creator, Baukasten fiir Hybride Apps

lonic ist ein Open-Source-Framework zur Erstellung von Hybrid-Apps.

Webseite: ionicframeworks.com

Technologien: HTMLS5, CSS, Sass und JavaScript.

Es basiert dabei auf Angular)S und Apache Cordova.

Es stellt eine Programmbibliothek aus verschiedenen Komponenten zur Verfliigung, mit denen interaktive Apps
programmiert werden konnen.
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lonic — Creator, Baukasten fiir Hybride Apps

<« & | @ Sicher | httpsy//creatorionicio/app/designer/beebd55aa3s9 r
/ . ) e i35
| lonicApp2 & t urGRAL f;:j.
Pages i Pa Device Andrc wone - 100% Side Menu
> [ Home ? Blumen
» [} Rosen
fside-menu2 1
» [ Tulpen
Blumen
» list
= — Background -
¥ B Rostnaictic (@) Home of Blumen
Rosen
Components
i Upload Image...
Tulpen » Switch o text input
—
Miscellanecus -
Heading Paragraph
Buticn Bar a«
= @
Card Container

=
Htm

Image

Code  (C) ‘ o
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lonic — Creator, Baukasten fiir Hybride Apps

< C @ Sicher

lonicApp2
Pages
v [} Home
13 Y Rosen
* [ Tulpen
image
* button-bar

v [] Blumen

Components
—
Heading

Cardd

code  CITTD

https://creator.ionic.io)

Faragraph

=3

Button

Tuipengian wpo

Die Tulpe ist eine uber 150 Sorten umfassernds
Gattung, die der Familie der Liliengewschse
angehort. Aus Wildformen entwickelten sich
durch Ziichtungsbestrebungen im Orient die
heute weit verbreiteten Gartentulpen. Sie sind
mehrjdhrige, zwiebelbildende Pflanzen, die
Wuchshéhen von bis zu sechzig Zentimetern
erreichen kénnen, Ihre grundstandigen, etwa
dreilig Zentimeter langen Blatter sind von
linearem, fast eiformigem Aussehen und haben

b+
+ 5%
T UPGRADE e
Lo
Paragraph
Text -

Zentimeter langen Blitter sind won o
linearem, fast eifdérmigem aussehen

und haber je nach Sorte ednen
gewellten oder platten fand. Dis
glockenférmigen, einzeln stehenden
Bluten erscheinen in vielen
wverschisdenen Farben, nach der
Blutezeit entwickeln sich aus ihmen
walzenformige Kapselfrichte. Neben
pinken, crangen, roten, hellgrinen,
gelben und weiBen Tulpenbliten sind
durch Virusinfektionen und

Ziichtungen auch gefleckte,

gestreifte und marmorierte Varianten
entstanden. Besonders attraktiv sind
die soperannten Papagei-Tulpen, die
vor allem in der Farbkonbination
Blau-Rot-Gelk verbreitet sind und i

Style -

Angular Directives

= ©Add
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lonic — Creator, Baukasten fiir Hybride Apps

Build your dream app.

For individuals, all the way to large teams and businesses.

DEV

Free

1 Project
Public Projects

Basic Exporting

Monthly billing

PRO

5T Qe

billed annualy (save $120!)

Unlimited Projects
In-Tool Code Editing
Private Projects
Basic & Native Exporting

Creator Mobile App

Annual billing

TEAM

$8 9 me

billed annually for teams

Team Features
5 Collaborators
Unlimited Private/Public Projects
In-Tool Code Editing
Basic & Native Exporting

Creator Mobile App
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lonic — Creator, Baukasten fiir Hybride Apps

Kostenfreie App-Erstellung nur lokal mit Cordova und lonic moglich:

Download der App als Zip-Datei
Anlegen eines neuen lonic-Projektes
- 1onic start TestApp [template] z.B: (tabs oder sidemenu)

3. Kopieren der Daten aus der ZIP-Datei in den www-Ordner.
Eine Plattform generieren.

- 1onic platform add android

5. Die App erstellen.
- 1onic build android

6. Die App (*.apk) auf ein Gerat installieren
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Hybride Apps — automatisch kompilieren

AdobeBuild
- Service der WebApps zu nativen Apps macht PhoneGap
- How-to
- Mit Adobe ID oder GitHub-Account anmelden.
—-> GitHub-Repository(Projekt-Verzeichnis) angeben oder eine zip-Datei hochladen.
- App wird gebaut

- https://build.phonegap.com/

Take the pain out of developing mobile apps.

Simply upload your HTMLS5, CSS, and JavaScript assets to the Adobe® PhoneGap™ Build cloud service and
we do the work of compiling for you.
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https://build.phonegap.com/

Erstellung der Apps

Native Apps WebApps

PhoneGap (Adobe Cordova)
Sencha Touch

|

Hybride Apps

App-Stores (z.B. Apple(iOS), Google(Android))
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Der PhoneGap-Weg zur App

1)
Web_app.zip

Adobe PhoneGap Build

Download der App z.B.: *.ipa oder *.apk

Installation auf Devices oder in die App-Stores
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Adobe PhoneGap Build

Adobe® PhoneGap®

Take the pain out of developing maobile apps.

Smply upload vour HTMLS, €55, and JavaScript aszei o the Adobe® PhoneGap™ Build cloud serice and
we do tha work of compding for vou

m Take advantage of the strengths of PhoneGap.

5 poviered by open w

Cut gown on devEIiopmEens Time Dy re-using vour

Hochschule Ka Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Adobe PhoneGap Build

sm Choose your plan

Free plan Paid plan
open source = nlimited
apps must be pulled from a public Github repo
@ ynlimited

collaborators
invite pecple to your app as either developers or testers

private apps 1 )5

completely starting at

free S9.99/mo

Meed more? contact us
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Adobe PhoneGap Build

ome ola (024 AQ Suppo signin egister
H C Blog FAQ Support Signi Regist

m.

Create your account

Free plan hange

Choose how you would like to sign in to PhoneGap Build.

Github githUb

Includes Adobe Cre

free membership with 2GB of stora
and access to Adobe Edge Tools &
Services and more.

Powered by Adobe® PhoneGap™

i

hrtin Schober



Adobe PhoneGap Build

Was muss die Datei enthalten die hochgeladen wird?

Es muss eine ZIP-Datei sein, die weniger als 10 MB grol} ist.

Alle Dateien die das Projekt bendtigt z.B.: HTML5, JavaScript, Frameworks, Bilder, Filme

Die Sicherheitsdateien:

i0OS addakey. v G Rebuild I
a) abcdefg.p12

b) hijklmn.mobileprovision e

4. Einlcon fur die App

CERTIFICATE (P12) ALE

Choose File | No fle chasen
. _ = PROVISIONING PROFILE
lDS Nu kE\F‘ JEIECtEd ) g _(Etul: Choose File | No fie chosen
unlocked
SchoberApp CERTIFICATE PASSWORD
i SchoberApp2 L rebuile
options

No key selected

g?.etuil:
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Adobe PhoneGap Build

robiani

robiani

g- Rebuild all

ollabor W Settings
ApplD Version PhoneGap Crwned by
414784 10 270 martinschoberg@hs-Karlsruhe de 1 minute
i0s | Mo key selected v g Rebuild

L

@

Last built (33) Source

ﬁ- Rebuild
Q Rebuild

zip package

N

8o

8 opk

-

Mo key selected

Mo key selected

[ -

g Rebuild
g- Rebuild
Q Rebuild
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Adobe PhoneGap Build

Bd Apps Docs Blog FAQ  Support

Part of Adobe Creative Cloud

Your PhoneGap Build plan includes a Cloud free membership. Sign in with an AdobelD to receive 2GB of
storage access to Adobe Edge Tools & Services a re. Get started
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Ausblick

Die Entwicklung von lonic 2 auf Basis von AngularlS 2 zeigt, dass lonic langfristig eine Rolle spielen wird und
erlaubt bereits einen Blick in die Zukunft.

Alternativen der neuen Cross-Compile-Tools sind Native Script oder React Native, die einen sehr interessanten
Ansatz verfolgen:

Sie Uibersetzen Webcode in komplett native Apps.

Viele Projekte setzen auch verstarkt auf eine Mischung aus einer grundsatzlich nativen App, die aber groRe
Teile an webbasierten Inhalten via WebView einbetten.

Hochschule Karlsruhe Technik & Wirtschaft Multimedia-Programmierung T3B731 Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



	Foliennummer 1
	Apps -Die Werkstatt
	Apps -Die Werkstatt
	Apps -Die Werkstatt
	Apps -Die Werkstatt
	Apps -Die Werkstatt
	Mobile Dokumentationserstellung
	Native Apps
	Web-Apps
	Hybride-Apps
	Desktop vs. Mobile - Gestaltungsunterschiede
	Exkurs Bildschirme
	CSS für unterschiedliche Geräte
	CSS3 – Media Queries
	CSS3 – Media Queries
	CSS3 – Media Queries als Link im HTML
	App-Icons für die verschiedenen Auflösungen
	Viewport für „mobile“ Websites anpassen
	App-Anpassungen für Android
	Adobe Cordova auf Windows installieren
	Adobe Cordova auf Windows installieren
	Adobe Cordova auf Windows installieren --> PATH-Umgebungsvariable einrichten
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- GIT -
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- cordova -
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- Java -
	Adobe Cordova auf Windows installieren --> PATH-Umgebungsvariable einrichten
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- Java -
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- ANT -
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- ANT -
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- Android SDK -
	Adobe Cordova auf Windows installieren	- Android SDK -
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Cordova auf Windows einrichten und ausführen
	Ionic – Open-Source-Framework für Hybride Apps
	Ionic – Open-Source-Framework für Hybride Apps
	Ionic – Open-Source-Framework für Hybride Apps
	Ionic – Open-Source-Framework für Hybride Apps
	Ionic – Open-Source-Framework für Hybride Apps
	Ionic – Creator, Baukasten für Hybride Apps
	Ionic – Creator, Baukasten für Hybride Apps
	Ionic – Creator, Baukasten für Hybride Apps
	Ionic – Creator, Baukasten für Hybride Apps
	Ionic – Creator, Baukasten für Hybride Apps
	Hybride Apps – automatisch kompilieren
	Erstellung der Apps
	Der PhoneGap-Weg zur App 
	Adobe PhoneGap Build
	Adobe PhoneGap Build
	Adobe PhoneGap Build
	Adobe PhoneGap Build
	Adobe PhoneGap Build
	Adobe PhoneGap Build
	Ausblick

