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IDEE DER ARBEIT

App

 Bilderkennung für Obst und Gemüse

 Strichcode-Erkennung

 Nährwertangaben

 Online-Suche



ZEITMANAGEMENT / PROJEKTABLAUF
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VERWENDETE SOFTWARE

Dreamweaver

 Texteditor

Phonegap

 *.zip  *.apk

Clarifai

 Online-Dienst für Bilderkennung

quaggaJS

 JS-Bibliothek Barcode-Erkennung

Bootstrap

 Framework

jQuery

 JS-Bibliothek



AUFBAU DER APP

index.html

foto_erkennen.html

barcode_erkennen.html

ergebnis_erdbeere.html

ergebnis_dessertbanan

e.html

www.google.de

…

codetypen.html

Einkaufshelfer_final/index.html


FAZIT UND  AUSBLICK

Trotz kleinerer Schwierigkeiten (Kamerazugriff) zufrieden ☺

Wissen vertieft, viel Neues gelernt

mögliche Projekte:

 Anbindung an Nährwert-DB

 dynamische Diagramme mit Canvas

 Kamerazugriff

 Usability

 Responsive Design


