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Aufgabe: Erstellen Sie zwei Texteingabefelder. In ein Feld werden die gefahrenen Kilometer eingetragen, in das
zweite Feld wird das verbrauchte Benzin in Litern eingetragen. Lesen Sie die beiden Werte aus und

berechnen Sie den Verbrauch in Litern auf 100 Kilometer.

Rechnung: Verbrauch100km = Liter / Km * 100
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1. Erstellen Sie zwei Texteingabefelder fiir die Kilometer und die Liter.

2. Setzen Sie zwei Textfelder darliber und schreiben sie die Einheiten ,Km“ und  S— I
,Liter” hinein.

3. Erstellen Sie eine Schaltflaiche und andern sie deren Text in ,Rechnen” Die
Schaltflache erhalt das JavaScript zur Berechnung des Verbrauchs. Legen Sie die L/100Km .

‘

Variablen , liter”, ,km“ und , ergebnis” an.

ergebnis = Liter/Km*100;
Die Anweisung zum schreiben des Ergebnisses in das Ergebnistextfeld.
window.cpAPIl Interface.setVariableValue(*'ergebnis', ergebnis);

4. Erstellen Sie ein Textfeld mit der Beschriftung ,Verbrauch in L/100Km*“.
5. Erstellen Sie ein Textfeld fiir die Ergebnisausgabe.

Die Schritte werden auf den 5 folgenden Folien erldutert.
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Erstellen Sie ein Texteingabefeld fiir die ,,Km“
Loschen sie den Senden-Button.
Kopieren Sie das Texteingabefeld und fligen sie es ein als ,, Liter”.

Erzeugen sie eine Schaltflache und ein Textfeld auf der Folie.

Standardtext | |

Optionen |

[ Text beibehalten

[ Textfeldrahmen einblenden
[ Kennwortfeld

[] Benutzereingabe priifen

| Weitere Optionen
Variable

[ Text Entry Box 1 vl

Variablenname: | km |

Hochschule Karlsruhe Technik & Wirtschaft

Andern Sie die Variablennamen in den Eigenschaften in ,km“ und , liter”.
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ausfuhren”.

5. Offnen Sie das Skriptfenster.
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Erstellen Sie ein Textfeld fir das , Ergebnis”

Schreiben sie den Variablennamen in das Textfeld ,, SSErgebnisSS*.

Variablen

Typ: | Benutzer

> )| Neu hinzufiigen |

MName: Ergebnis

Wert:

Beschreibung:

Sortieren:

Ergebnis

Text_Entry_Box_1
Text_Entry_Box_2
Text_Entry_Box_3

Aktualisieren
Entfernen
Verwendung
Nicht verwen...

Legen Sie unter Projekte Variablennamen die Variable , Ergebnis” an.

5

Aktivieren Sie die Schalflache, aktivieren Sie ,Aktionen” und wahlen Sie unter ,Bei Erfolg” , JavaScript

4

Bei Erfolg:

| Javascript ausfiihren v|
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1. Geben Sie den JavaScript-Code ein, wie im Fenster.
Die Zeilen (2) klirzen das Ergebnis auf zwei Nachkommastellen.
var a = Math.pow(10,2);
ergebnis = Math.round(ergebnis * a)/a;

3. Diese Zeile (3) schreibt das Ergebnis (Variable e) in das Textfeld mit der Variablen , Ergebnis”.

Veroffentlichen Sie das Ergebnis und Testen sie das Programm.

JavaScript

ergebnis = (liter / km)*100;

var a = Math.pow(10, 2); 2
e = Math.round(ergebnis *a) / a;

windaow, cpAPTInter face. setVariableValue (Ergebnis™,
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Statusanzeige einer Schaltflache andern

1. Schaltflache aktivieren

2. In den Eigenschaften der Schaltflache die Statusanzeige anklicken

3. Am linken Rand des Bildschirms erscheinen nun die drei Varianten Normal, RollOver und Nach unten
4. Wahlen Sie den Status aus, den Sie andern mochten und andern Sie ihn in den Eigenschaften

5. Der Status wird im Hauptmeni mit ,Status beenden” (Rotes x in blauem Kreis) beendet
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