Captivate:
Quizzanwendungen erstellen und
Frageformen nutzen.
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Fragetypen

Adobe Captivate bietet die Moglichkeit bereits vorgefertigte Fragetypen in einen E-Learning-Kurs einzubinden.

Es stehen unterschiedliche Fragetypen zur Verfiigung. Die meist genutzten Fragetypen sind:

Fragetyp Beschreibung

Multiple-Choice-
Fragen
Wahr/Falsch-Fragen

Kurzantwort-Fragen

Zuordnungsfragen

Reihenfolge-Fragen

Hotspot-Fragen

Lickentextfragen

Dem Lernenden werden mehrere Antwortmoglichkeiten auf eine Frage gegeben.
Von den Antwortmoglichkeiten kdnnen eine oder Mehrere Antworten richtig sein.

Dem Lernenden wird eine Aussage vorgelegt. Aufgabe des Lernenden ist es, zu entscheiden ob diese Aussage ,, wahr“ oder
,falsch“ist. Hierbei ist immer nur eine Antwortmaglichkeit richtig.

Dem Lernenden wird eine Frage gestellt. Die Antwort auf diese Frage erfolgt durch eine Tastatureingabe in ein Textfeld.

Bei einer Zuordnungsfrage muss der Lernende Elemente aus unterschiedlichen Spalten sinnvoll miteinander verbinden.
Dem Lernenden werden mehrere Aussagen vorgelegt. Aufgabe des Lernenden ist es, die Aussagen nach einer
vorgegebenen Reihenfolge zu ordnen.

Dem Lernenden werden ein oder mehrere Bilder vorgelegt. Aufgebe des Lernenden ist es bestimmte Hotspots innerhalb
der Bilder auszuwahlen.

Dem Lernenden wird ein Text vorgelegt, der Wortllcken enthalt. Aufgebe des Lernenden ist es, die Liicken mit den
passenden Worten zu fillen.
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Fragefolien

Um vordefinierte Fragetypen
verwenden zu kénnen werden
Fragefolien eingesetzt.

Eine typische Fragefolie enthalt
eine Frage eines bestimmten
Fragetyps (z. B. Multiple-Choice-
Frage) sowie weitere Quiz-
Bestandteile. Hierzu gehoren
beispielsweise der Fragetyp und
Quiz-Schaltflachen.

Die unterschiedlichen Elemente
der Fragefolie, wie Fragen,
Antwortmoglichkeiten, oder
interaktive Schaltflachen werden
durch Platzhalter dargestellt, die
editiert werden kdnnen.

Frage 1 von 1 Nummerierung der Frage Multiple-Choice = Fragetyp

Frage hier eingeben ———— Frage (Platzhalter)

a. Antwort hier eingeben Ii Antwortauswahl (Platzhalter)
b. Antwort hier eingeben

Quiz-

Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Beschriftungen

<< >> Senden

Quiz-Schaltflachen
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Auswertungsfolie

Sobald eine Fragefolie eingefligt

uizergebnisse
wird, figt Captivate Q 9

automatisch eine Ihre Punktzahl: {score}
Auswertungsfolie ein.
Hbchstpunktzahl: {max-score}
Die Auswertu ngSfO“e fasst die Fragen richtig: {correct-questions}
Leistung des Lernenden — Variablen
tibersichtlich zusammen. Fragen insgesamt: {total-questions}
Genauigkeit: {percent}
Hierzu werden auf der Folie
unterschiedliche Variablen Versuche: {total-attempts}
genutzt.
Quiz tiberpriifen Weiter
Im Prifbereich wird dem Priifungsbereich
Lernenden mitgeteilt, ob er das
Quiz bestanden hat oder nicht. |

Prifbereich
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Aufgabe 1

Erstellen Sie ein neues Projekt und definieren Sie alle Voreinstellungen fir das Quiz:
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Ein neues Projekt anlegen

Captivate 6ffnen

Neues Leeres Projekt
auswahlen

3. ProjektgrofRe auf
1280 x 720 setzen

Benutzerdefiniert
Benutzerdefiniert  1025x577)

Projekt erstellen e

Desktop ( 1440 x 1080)

5. Projekt speichern und sy

Android (360 640)

Projektname vergeben Vieo- Al 1020 T
Video - Apple iPhone 3 ( 640 x 480)
Video - Apple iPhone 4 (45)/Apple iPod ( 1280 720)
HD (1280 x 720)
YouTube Widescreen SD (640360 )
YouTube XGA (1024 x 768 )

640 x 480
800 x 600
1024 % 576
1024 x 627
1024 x 768

1280x 720
1280 x 720 |
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Quizvoreinstellungen vornehmen

Uber die Quizvoreinstellungen
werden zentrale
Voreinstellungen definiert.
Uber die Voreinstellungen
kann beispielsweise geregelt
werden, ob alle Fragen
beantwortet werden missen
oder ob der Lernende die
Moglichkeit hat Fragen zu
Uberspringen.

Riickgangig Objekt [5schen
Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Hintergrund kopieren

Einfagen

Als Hintergrund infagen
Duplizieren

Léschen

Alle auswihlen

Alle Elemente kopieren

Suchen und Ersetzen

Gruppieren

Gruppierung aufheben

Mit Microsoft® PowerPoint bearbeiten
Aus Gruppe entfemen

Hintergrund in Bibliothek suchen
PSD-Quelldatei bearbeiten

In Freiform konvertieren

In Rollover-Smartform konvertieren
Punkte bearbeiten

Verlauf bearbeiten

Text bearbeiten
Objektstil-Manager..

Voreinstellungen...

CtrleZ -

Ctri+Y

ChrlX

Ctri+C -
ST Voreinstellungen

Chrl+V
Shift+Alt-+V

Cirl+D
Del
Cirle A

Cirl+F
Cirk+G
Shift+Ctrl+ G

Ctrl+Al+F

Ctrl+Al+E

F2
Shift+FT

Shift=F8

Medien  Iteraktives vides  Aufzeichnen

B o L& 6

Spechem  Vorschau  Versffentichen  Assets  Commemay

Kategorie
Allgemeine Einstellungen
Standardwerte

»  Aufzeichnung

»  Projekt

v Quiz
Weitergabe
Einstellungen
Bestehen/Nichtbes...
Standardbeschrift...

Stilvorschau

Quiz: Einstellungen

Quiz:

Name: | Quiz |

Erfarderlich: | Optional - Der Benutzer kann dieses Quiz ib.. v |

Ziel-1D: | Quiz_2019525114047 ]

Interaktions-ID-Prafix: |

Hinweis: Stellen Sie bei Verdffentlichungen fir die
Paolfreigabe derinteraktiven ID ein Prafix
varan, um deren Eindeutigkeit zu
gewahrieisten.

[] Antwaorten mischen
[ Léschen

[ zuriick

[] Uberspringen

Einstellungen:

[ Navigationsschaltflachen fiir Reviewmodus

[ Alles senden

[] Verzweigungsabhangig
[ Verlauf anzeigen

Fortschrittstyp:
[ zZuriickgehen erlaubt

[] Bewertung am Quizende einblenden

[[] wiedergabeleiste im Quiz ausblenden

Hilfe...

)

Biblothek  Eigenschsfian
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Quizvoreinstellungen vornehmen

1. Auf Bearbeiten klicken

2. Voreinstellungen
auswahlen

3. Unter Kategorien Quiz
auswahlen

Riickgan
Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Hintergrund kopieren

Einfagen

Als Hintergrund einfugen
Duplizieren

Léschen

Alle auswahlen

Alle Elemente kopieren

Suchen und Ersetzen

Gruppieren

Gruppierung aufheben

Mit Microsoft® PowerPoint bearbeiten
Aus Gruppe entfemen

Hintergrund in Bibliothek suchen
PSD-Quelldatei bearbeiten

In Freiform konvertieren

In Rollover-Smartform konvertieren
Punkte bearbeiten

Verlauf bearbeiten

Text bearbeiten

Objektstil-Manager..

CirleZ
Ctri+Y
ChrlX
Ctri+C
Shift+Ctrl+Y
Chrl+V
Shift+Alt-V
Cirl+D

Del

Cirle A

Cirl+F

Cirk+G
Shift+Ctrl+ G

Ctrl+Al+F

Ctrl+Al+E

F2

Shift+FT

" Medien

I Voreinstellungen

Kategorie

Imteraktives vides  Aufzeichnen

B o L& 6

Speichem  Vorschau  Vemsffentiichen  Assets  Commemay

v

Voreinstellungen...

Shift=F8

Allgemeine Einstellungen
Standardwerte
Aufzeichnung

Projekt

Weitergabe

Einstellungen
Bestehen/Nichtbes...
Standardbeschrift..

)

Biblothek  Eigenschsfian

Quiz: Einstellungen
Quiz:

Name: | Quiz |

arderlich:| Optional - Der Benutzer kann dieses Quiz ii -]

3 ZIEl-lD:lQu|272I]19525]]4047 |

Interaktions-ID-Prafix:

Hinweis: Stellen Sie bei Verdffentlichungen fir die
Paolfreigabe derinteraktiven ID ein Prafix
varan, um deren Eindeutigkeit zu
gewahrieisten.

[] Antwaorten mischen
[ Léschen

[ zuriick

[] Uberspringen

Einstellungen:

[ Navigationsschaltflachen fiir Reviewmodus

[ Alles senden

[] Verzweigungsabhangig
[ Verlauf anzeigen

Fortschrittstyp:
[ zZuriickgehen erlaubt

[] Bewertung am Quizende einblenden

[[] wiedergabeleiste im Quiz ausblenden

Hilfe...
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Quizvoreinstellungen: bestehen & nicht bestehen

Bestehen/Nichtbestehen
auswahlen

Prozentzahl angeben, die
erreicht werden muss um
das Quiz zu bestehen

B O L & @ =

asfreichnen  Spechem  Vorsthou  Versffentichen  Assets  Commumsty Bibliothe  Eigenschafien

@ ] Riickgéngig Objekt |5schen CirleZ.
Wiederholen sy

Ausschneiden ChrlX

Ctri+C

Kopieren

Hintergrund kepieren Shift-Ctrl=Y Vercinstellungen
Einfigen CtrleV
Als Hintergrund einfgen Shift-Alt+V HiEms uiz: Bestehen oder Nichtbestehen

pev— D Allgemeine Einstellungen Optionen fir Bestehen/Nichtbestehen: @80 | % oder mehr der Gesamtpunkizahl zum Bestehen I 2

Standardwerte
Léschen Del
AlnemTin cn »  Aufzeichnung ofe Punkte oder mehr zum Bestehen (Gesamtbewertung : ...
Alle Elemente kopieren > Projekt Hinweis: Die Maximalpunktzahl ist die Summe aller

v Quiz gewichteten Punkte.
Suchen und Ersetzen Ctrl+F Weltergabe
Gruppieren cei ——— Bei Bestehen:
Gruppierung aufheben Shife-Cerl 1 — o
Mit Microsoft® PowerPoint bearbeiten ! e P et Weiter
andardbeschrift... -

Aus Gruppe entfemen

Hintergrund in Bibliothek suchen Ctrl+Al+F Bei Nichthestehen:

PSD-Quelldatei bearbeiten

Benutzer Folgendes ermaaglichen: Versuche ODER [[] Unbegrenzte Versuche

In Freiform konvertieren
In Rollover-Smartform konvertieren

Punkte bearbeiten Ctrl+Al+E Aktion:

Verlauf bearbeiten Weiter T

Text bearbeiten F2

Objektstil-Manager.. Shift+F7

Voreinstellungen... Shift+F8
Stilvarschau
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Quizvoreinstellungen: standardmaflige Versuchsanzahl

Bestehen/Nichtbestehen
auswahlen

Anzahl der Versuche
Angeben, die ein
Lernender standardmaRig
hat

Anmerkung: Soll die
Anzahl der moéglichen
Versuche bei einer Frage
von der standardmaRigen
Versuchsanzahl
abweichen, kann diese
Einstellung bei der
jeweiligen Frage
vorgenommen werden

Riickgangig Objekt [5schen
Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Hintergrund kopieren

Einfagen

Als Hintergrund infagen
Duplizieren

Léschen

Alle auswihlen

Alle Elemente kopieren

Suchen und Ersetzen

Gruppieren

Gruppierung aufheben

Mit Microsoft® PowerPoint bearbeiten
Aus Gruppe entfemen

Hintergrund in Bibliothek suchen
PSD-Quelldatei bearbeiten

In Freiform konvertieren

In Rollover-Smartform konvertieren
Punkte bearbeiten

Verlauf bearbeiten

Text bearbeiten
Objektstil-Manager..

Voreinstellungen...

CirleZ
Ctri+Y

" Medien

I Voreinstellungen

ChrlX
Ctri+C
Shift+Ctrl+Y
Chrl+V
Shift+Alt-+V
Cirl+D

Del

Cirle A

Cirl+F

m.
BN 1 | meE—

Ctrl+Al+F

Ctrl+Al+E

F2
Shift+FT

Shift=F8

[~

Interakeives vides  Aufzeichnen

Kategorie
Allgemeine Einstellungen
Standardwerte
Aufzeichnung

Projekt

Quiz

4 vy

Weitergabe
Einstellungen

Standardbeschrift...

= ®-m- & @ ”

Speichem  Vorschau  Veroffentiichen  Assets

Commenity Bibliothe  Eigenschafien

Quiz: Bestehen oder Nichtbestehen
Optionzn fur Bestehen/Nichtbestehen: (80 | % oder mehr der Gesamtpunktzahl zum Bestehen

Punkte oder mehr zum Bestehen (Gesamtbewertung : ...

Hinweis: Die Maximalpunktzahl ist die Summe aller
gewichteten Punkte.

Bei Bestehen:

Aktion:
| Weiter - ‘

Bei Nichtbestehen:

Versuche ODER [¥]Unbegrenzte Versuche

Stilvorschau

[[] Schaltflache zum emeuten Absolvieren einblenden

Aktion:

Hilfe...
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Quizvoreinstellungen: standardmafSige Aktionen

Bestehen/Nichtbestehen
auswahlen

StandardmafRige Aktionen
bei Bestehen oder
Nichtbestehen definieren
Anmerkung: Sollen die
Aktionen bei einer Frage
von den standardmafigen
Aktionen abweichen,
kann diese Einstellung bei
der jeweiligen Frage
vorgenommen werden

Riickgangig Objekt [5schen

Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren
Hintergrund kopieren

Einfagen

Als Hintergrund infagen
Duplizieren

Léschen

Alle auswihlen

Alle Elemente kopieren

Suchen und Ersetzen

Gruppieren

Gruppierung aufheben

Mit Microsoft® PowerPoint bearbeiten
Aus Gruppe entfemen

Hintergrund in Bibliothek suchen
PSD-Quelldatei bearbeiten

In Freiform konvertieren

In Rollover-Smartform konvertieren
Punkte bearbeiten

Verlauf bearbeiten

Text bearbeiten
Objektstil-Manager..

Voreinstellungen...

CtrleZ -

Ctri+Y

" Medien

ChrlX
Ctri+C
Shift+Ctrl+Y
Chrl+V

Shift+Alt-+V

Cirl+D
Del
Cirle A

Cirl+F

Etrl.
Shift+Ctrl] 1

Ctrl+Al+F

Ctrl+Al+E

F2
Shift+FT

Shift=F8

Interakeives vides  Aufzeichnen

Voreinstellungen

B ®

Spechem  Vorschau  Versffentichen  Assets  Commemay

[ & @ (=)

Biblothek  Eigenschsfian

Quiz: Bestehen eder Nichtbestehen
Optionen fur Bestehen/Nichtbestehen: @80 | % oder mehr der Gesamtpunktzahl zum Bestehen

Punkte oder mehr zum Bestehen (Gesamtbewertung : ..

Hinweis: Die Maximalpunktzahl ist die Summe aller
gewichteten Punkte.

Bei Bestehen:

Aktion:

Weiter v

Bei Nichtbestehen:

Benutzer Folgendes ermaglichen: VErsu(hE ODER [ Unbegrenzte Versuche

Aktion:
Weiter v |

Kategorie
Allgemeine Einstellungen
Standardwerte
»  Aufzeichnung
> Projekt
v Quiz
Weitergabe
Einstellungen
| Eestehen/Nichtbes...
Standardbeschrift...
stilvorschau
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Quizvoreinstell

1. Standardbeschriftung
auswahlen

2. BeiBedarf die
Standardbeschriftungen
anpassen

Riickgangig Objekt [5schen
Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Hintergrund kopieren

Einfagen

Als Hintergrund einfugen
Duplizieren

Léschen

Alle auswahlen

Alle Elemente kopieren

Suchen und Ersetzen

Gruppieren

Gruppierung aufheben

Mit Microsoft® PowerPoint bearbeiten
Aus Gruppe entfemen
Hintergrund in Bibliothek suchen
PSD-Quelldatei bearbeiten

In Freiform konvertieren

In Rollover-Smartform konvertieren
Punkte bearbeiten

Verlauf bearbeiten

Text bearbeiten
Objektstil-Manager..

Voreinstellungen..

CirleZ
Ctri+Y

ChrlX
Ctri+C
Shift+Ctrl+Y
Chrl+V
Shift+Alt-V

Cirl+D
Del
Cirle A

Cirl+F
Cirk+G

Ctrl+Al+F

Ctrl+Al+E

F2
Shift+FT

Shift=F8

& =

Des Farsta

Medien  Iteraktives vides  Aufzeichnen

Voreinstellungen

B ®

Speichem

[« &

Vorsthou  Versffentichen  Assets

Quiz: Standardbeschriftungen

(8

ungen: Standardbeschriftungen

Communty

)

Biblothek  Eigenschsfian

Kategorie
Allgemeine Einstellungen
Standardwerte
»  Aufzeichnung
»  Projekt
v Quiz
Weitergabe
Einstellungen
Standardbeschrift...
Stilvorschau

Richtig - Klicken Sie auf
eine beliebige Stelle
ader driicken Sie ,J",
um fortzufahren.

Richtig-Meldung:

Falsch-Meldung:

\ [Standardstil Efolgsheschriftu...

’Etandardsti\ Fehlerbeschriftung] + |

Richtig - Kicken Sic auf eine belicbige
Stelle oder driicken Sie ', um
fortzufaren.

Stelle oder driicken Sie ,J°, um
fortaufahren.

Falsch - Klicken Sie auf eine beliebige ‘

Wiederholen-Meldung:

Unvollstandig-Meldung:

[Standardstil Tippbeschriftung]

| [Standardstil Tippbeschriftung] -|

Versuchen Sie es erneut.

bevor Sie fortfahren.

Sie milssen die Frage beantworten, ‘

Zeitiiberschreitungsmeldung:

Teilweise richtige Nachricht:

Die Zeit ist abgelaufen. Klicken Sie auf
eine beliebige Stelle oder driicken Sie
1", um fortzufahren.

Telweise richtig —Klicken Sie auf eine
beliebige Stelle der driicken Sie ., um
fartaufahren.

Senden:

Alles senden:

‘ [Standardstil Quizschaltflache]

| [Standardstil fur Schaltflache .A... -|

[Senden

[ Alles senden |

Léschen:

Uberspringen:

‘ [Standardstil Quizschaltflache]

| [Standardstil Quizschaltflache] v |

[Laschen | [Obergehen |
Zuriick: Fortschrittsanzeige
[Standardstil Fortschrittsanzei... v

| Frage %d von %d |
[ Zurack
| Meuen stil erstellen... | | Stilauswahl wiederherstellen | | Alle Stile wiederherstellen |
Hilfe...
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Aufgabe 2

Legen Sie eine Multiple-Choice-Frage an und passen Sie die Frage an.
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Multiple-Choice-Fragen hinzufugen

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster S — “"m g
. . (m] =
,Frage einfigen” o fagencioagen | S—

wird get')ffnet [ Fragenfolie I [ Multiple-Choice I

2 . M u |t| ple_ch0|ce @ Folie fiir Wissensiberprifung ] Welwralzch

. Softwaresimulation
auswahlen
E] Videodemo

3. Dialog mit OK bestatigen Poverint o
360 Folie

11~ ki

[ Liickentext

[ Kurzantwort

[ Zuordnung

[ Falienmaster-Objekte oben

[ Hotspat

= [] Reihenfalge

[ Beurteilungsskala (Likert)

JUIRRRRE

[ Zufallsfrage

Hilfe... I oK I| Abbrechen |
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Multiple-Choice-Fragen hinzufugen

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster
,Frage einfigen”
wird geoffnet

2.  Multiple-Choice
auswahlen

3. Dialog mit OK bestatigen

» Dem Kurs werden
zwei neue Folien
hinzugefligt. Die Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fotfahren.
Fragefolie mit der
Multiple-Choice-
Frage und eine
Auswertungsfolie

Multiple-Choice

Auswertungsfolie
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Quizeinstellung von Multiple-Choice-Fragen anpassen

1.

Uber den Reiter ,Quiz“ alle
notwendigen Einstellungen
treffen z. B.:

Wie viele Antwortmaoglichkeiten es
geben soll

Ob die Antwortmoglichkeiten
durchmischt werden sollen

Wie viele richtige Antworten es
gibt

Wie die richtige Beantwortung der
Frage bepunktet wird

Ob es Strafpunkte flr eine falsche
Antwort gibt

Art der Nummerierung

Wie viel Zeit der Anwender fiir die
Beantwortung der Frage zur
Verfligung hat

Wie viele Versuche der Anwender
hat, um die Frage richtig zu
beantworten

Welche Aktion bei Erfolg
ausgefihrt wird

Frage hier eingeben

[~

a. Antwort hier e

Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Multiple-Choice

Beschriftungen:
[ Richtig
M Unvalistandia

[ zzitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

Schaltflachen:
[ClLeschen

[ 2uriick

[] Ubergehen

Aktionen

Fehlermeldungen:

[t

Weitergabe
W& Antviorten weitergeben

Interaktions-ID | 15357
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Multiple-Choice-Fragen anpassen

1. Auf die Platzhaltertexte
doppelklicken und eigene

Inhalte fir Fragen und
Antwortmoglichkeiten ; oo o Multiple-Choice
eingeben

2. Auf das Optionsfeld der
richtigen Antwort klicken,
Auf das Optionsfeld der
richtigen Antwort klicken,
um die Antwort als richtige
A ntwort fe stzu I e g en Sie missen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.
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Aufgabe 3

Legen Sie eine Wahr/Falsch-Frage an und passen Sie die Frage an.
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Wahr/Falsch-Frage hinzufligen

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster
,Frage einfigen”
wird geoffnet

2.  Wahr/Falsch auswahlen
3. Dialog mit OK bestatigen

» Dem Kurs wird eine
neue Folien
hinzugeflgt

[F=) mhatesfolie
Leere Folie

D Fragenfolic

@ Folie fir Wissensiberprifung
Softwaresimulation

[ma] videodemo
PowerPaint-Falie

360 Folie

Hilfe... I OK I ‘ Abbrechen

Fragen einflgen

[C] Multiple-Chaice

[ wahr/Falsch

|

E [[] Liickentext
= [ Kurzantwort

Eigg [] Zuordnung
@ []Hotspot

Y [[] Reihenfolge

[] Beurteilungsskala (Likert)

[ Zufallsfrage

IR

[ Falienmaster-Objekte oben
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Quizeinstellung von Wahr/Falsch-Fragen anpassen

1. Uber den Reiter ,,Quiz“
alle notwendigen

Einstellungen treffen
z.B.:

= Wie die richtige
Beantwortung der Frage
bepunktet wird

= Ob es Strafpunkte fir eine
falsche Antwort gibt

. Art der Nummerierung

= Wie viel Zeit der Anwender
fiir die Beantwortung der
Frage zur Verfiigung hat

= Wie viele Versuche der
Anwender hat, um die Frage
richtig zu beantworten

=  Welche Aktion bei Erfolg
ausgefihrt wird

Frage hier eingeben

Wahr/Falsch

Trp | Bewerte:

Punkte: 10

Wabhr/Falsch

Strafpunkte: 0

Nummerierung: | A),8),C)m. v

Beschriftungen:
 Richtig

o Unvollstandig

[ Zeitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

Schaltfiachen:
[ Léschen

[ zurick

[] Ubergehen

Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Aktionen
Bei Erfalg:
[ weter -

Anzahl Versuche 1

[] Unbegrenzte Versuche

Letzt. Versuch:
[ weiter -]

Weitergabe

[ Antworten weitergeben

Interaktions-ID | 16079
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Multiple-Choice-Fragen anpassen

1. Auf den Platzhaltertext
doppelklicken und eigene

Inhalte fir die Frage
eingeben

2. Auf das Optionsfeld der
richtigen Antwort klicken,

um die Antwort als richtige
Antwort festzulegen

Wahr/Falsch

Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Multimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober




Aufgabe 4

Legen Sie eine Kurzantwort-Frage an und passen Sie die Frage an.
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Kurzantwort-Frage hinzufligen

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster
,Frage einfigen”
wird geoffnet

2. Kurzantwort auswahlen
3. Dialog mit OK bestatigen

» Dem Kurs wird eine
neue Folien
hinzugeflgt

[F=) mhatesfolie
Leere Folie

Fragen einfigen

[] Multiple-Choice

D Fragenfolic

[=]
i

[[] wahr/Falsch

oo
x‘ ]

@ Folie fir Wissensiberprifung

Softwaresimulation

It

[ Lickentext

EI Videodemo I = [AKurzantwort I
PovierPoint-Falie 24 [ Zuordnung
360 Folie @ [Hotspot

= [] Reihenfolge

[] Beurteilungsskala (Likert)

»

OIRNERA

., [ Zufallsfrage

Hilfe... I 0K I | Abbrechen

Falienmaster Objekte oben
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Quizeinstellung von Kurzantwort-Fragen anpassen

1. Uber den Reiter ,Quiz“
alle notwendigen
Einstellungen treffen z. B.:

= Wie die richtige Beantwortung
der Frage bepunktet wird

= Ob es Strafpunkte fir eine
falsche Antwort gibt

. Ob GroR- und Kleinschreibung
berlicksichtigt werden sollen

] Wie viel Zeit der Anwender fir
die Beantwortung der Frage
zur Verfligung hat

] Wie viele Versuche der
Anwender hat, um die Frage
richtig zu beantworten

= Welche Aktion bei Erfolg
ausgefihrt wird

Frage hier eingeben

Sie missen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Biblothek  Eigenschsfian

o | e ]

Kurzantwort

[5] Kumzantwort

Tvp [ Bewertet v

Punkte: 10

strafpunkte: 0

Nummerierung: | A},B),C),... v

[ GroB-fKleinschreibung

Beschriftungen:
 Richtig

o Unvollstandig

[ zeitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

schaltfichen:
[ Léschen

] Zuriick

[ Ubergehen

Aktionen
Bei Efolg:
‘Weiter

Anzahl Versuche 1

[ Unbegrenzte Versuche

Fehlermeldungen:

E |
Letzt, Versuch:

‘ Weiter - |

Weitergabe

[ Antwiarten wsitergeben

Interaktions-ID | 16557
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Kurzantwort-Fragen anpassen

1. Aufden Platzhaltertext
doppelklicken und eigene
Inhalte fir die Frage
eingeben

2. Auf das Antwortfeld
doppelklicken

» Das Dialogfeld
,Richtige Eintrage”

a
Bibliothek  Eigenschafien

Bpmcratn | wmia |

Follenmastes

Kurzantwort

MEQ, T/F, FIB, Reihe...

Welche Farbe hat die Haut eines Tiegers?

Offnet SICh : Richtige Eintrdge
.. = |Gestreift
3. Uber das +-Symbol alle Zfarbig
richtigen Antworten : Hell ind durkel, gestreift
anlegen ortfahren.

4. GroR-/Kleinschreibung - -
abwahlen, damit GroR- BT n
und Kleinschreibung keine
Auswirkung auf die
Auswertung der Frage
haben

Multimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Aufgabe 5

Legen Sie eine Zuordnungsfrage an und passen Sie die Frage an.
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Zuordnungsfrage

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster
,Frage einfigen”
wird geoffnet

2.  Zuordnung auswahlen
3. Dialog mit OK bestatigen

» Dem Kurs wird eine
neue Folien
hinzugeflgt

hinzufligen

[F=) mhatesfolie
Leere Folie

D Fragenfolic

@ Folie fir Wissensiberprifung
Softwaresimulation

[ma] videodemo
PowerPaint-Falie

360 Folie

Fragen einfigen

§E [[] Multiple-Choice l:l
¢ [ WahrfFalsch E|
E [ Liickentext l:l
=  [JKurzantwort El
i B (et ] |

[] Reihenfolge

[] Beurteilungsskala (Likert) El

[ Zufallsfrage

I

I 0K I Abbrechen

[ Falienmaster-Objekte oben
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Quizeinstellung von Zuordnungsfragen anpassen

1. Uber den Reiter ,,Quiz“
alle notwendigen
Einstellungen treffen z.
B.:

= Anzahl der Zeilen in Spalte 1
und 2

. Wie die richtige
Beantwortung der Frage
bepunktet wird

= Ob es Strafpunkte fir eine
falsche Antwort gibt
. Art der Nummerierung

= Wie viel Zeit der Anwender
fiir die Beantwortung der
Frage zur Verfligung hat

= Wie viele Versuche der
Anwender hat, um die Frage
richtig zu beantworten

. Welche Aktion bei Erfolg
ausgefihrt wird

rrrrrr

C) Antwort

Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Bibliothak _ Eigenschaften

St | o e

Zuordnung

Zuordnung
Tvp [ Bewertet -

Spalte1: 3

Spalte2: 3
[] spalte 1 neu anordnen
Punkte: 10

Strafpunkte: 0

Nummerierun: g: | A)B),C)p M

Beschriftungen:
# Richtig

M Unvollstandig

[ Zeitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

Schaltflachen:
[] Léschen

[ Zuriick

[] Ubergehen

Aktionen
Bei Erfolg:
‘ Weiter

Anzahl Versuche

Weitergabe
[ Antworten weitergeben

Interaktions-ID | 17065
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Zuordnungsfragen anpassen

1. Aufden Platzhaltertext
doppelklicken und eigene
Inhalte fur die Frage und
Antwortmoglichkeiten
eingeben

Zuordnung

Wie lange Schlafen die folgeden Tiere im Durchschnitt? Ordnen Sie die Tiere der Schlafzeit zu.

Spalte 1

2. In Spalte 1 auf das Drop-
Down-Men klicken, um
die richtigen Antworten zu
definieren

» Die
Verbindungslinien
zwischen Spalte 1
und Spalte 2 passen
sich der Eingabe an

Sie missen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.
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Zuordnungsfragen anpassen

1. Aufden Platzhaltertext
doppelklicken und eigene
Inhalte fur die Frage und
Antwortmoglichkeiten
eingeben

Zuordnung

Wie lange Schlafen die folgeden Tiere im Durchschnitt? Ordnen Sie die Tiere der Schlafzeit zu.

Tah - @
2. InSpalte 1 auf das Drop- =
Down-Mendi klicken, um e -H_|=n
die richtigen Antworten zu SR,
definieren R
» Die

Sie missen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Verbindungslinien
zwischen Spalte 1
und Spalte 2 passen
sich der Eingabe an

Multimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Aufgabe 6

Legen Sie eine Hotspot-Frage an und passen Sie die Frage an.
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Hotspot-Frage hinzufliigen

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster
,Frage einfigen”
wird geoffnet

2. Hotspot auswahlen
3. Dialog mit OK bestatigen

» Dem Kurs wird eine
neue Folien
hinzugeflgt

[F=) mhatesfolie
Leere Folie

D Fragenfolic

@ Folie fir Wissensiberprifung
Softwaresimulation

[ma] videodemo
PowerPaint-Falie

360 Folie

Fragen einfugen

[] Multiple-Choice

[[] wahrjFalsch

11 i

[ Liickentext

= [ Kurzantwort
=§$= [ Zuordnung
I |

[] Reihenfolge

[] Beurteilungsskala (Likert)

I

[ Zufallsfrage

Hilfe... I 0K I ‘ Abbrechen

0 [
o

[ Falienmaster-Objekte oben
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Quizeinstellung von Hotspot-Fragen anpassen

1. Uber den Reiter ,,Quiz“
alle notwendigen
Einstellungen treffen
z. B.:

. Anzahl der Antworten
(Hotspots)

. Wie die richtige
Beantwortung der Frage
bepunktet wird

= Ob es Strafpunkte fir eine
falsche Antwort gibt

. Art der Nummerierung

= Wie viel Zeit der Anwender
fiir die Beantwortung der
Frage zur Verfligung hat

= Wie viele Versuche der
Anwender hat, um die Frage
richtig zu beantworten

. Welche Aktion bei Erfolg
ausgefihrt wird

rrrrrr

Quiz.cpe *

infagen faieen  Projekt Quiz Audio Vid
O1- 8o~
v oo
Ter Obpekn s

Fomen

Wahlen Sie in der Hotspotliste die korrekte Option aus.

Sie missen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

E| Hotspot

Antworten: 1

Punkte: 10

Strafpunkte: 0

Nummerierung: | A),B),C),... v
Hotspat: | Standardanimation

[] Nur Klicks auf Hotspots zulassen

Beschriftungen:
[+ Richtig
 Unvalistandig
[ zeitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

Schaltflichen:
[ Loschen

[ 2urick

[ Ubergehen

Aktionen
Bei Erfolg:
[ weiter v

Anzahl Versuche
[A unbegrenzte Versuche
[] Wiederholen-Meldung

Fehlermeldungen:

B v

Weitergabe

[ Antworten weitergeben

Interaktions-ID | 17637
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Hotspot-Frage anpassen

1. Aufden Platzhaltertext
doppelklicken und eigene
Inhalte fir die Frage
eingeben

2. Bild(er) fur die Hotspot-
Suche einfligen

3. Hotspot an der passenden
Stelle des Bildes platzieren

Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Bibliothek  Eigenachaften

e
o W

B =]

Folienmaster

Hotspot
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Hotspot-Frage anpassen

1. Aufden Platzhaltertext
doppelklicken und eigene
Inhalte fir die Frage
eingeben

2. Bild(er) fur die Hotspot-
Suche einfligen

Hotspot

3. Hotspot auf die passende
Stelle des Bildes
verschieben

4. GroRe des Hotspots
anpassen

Sie mussen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

Multimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Aufgabe 7

Legen Sie eine Reihenfolge-Frage an und passen Sie die Frage an.
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Reihenfolge-Frage hinzufligen

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster
,Frage einfigen”
wird geoffnet

2. Reihenfolge auswahlen
3. Dialog mit OK bestatigen

» Dem Kurs wird eine
neue Folien
hinzugeflgt

[F=) mhatesfolie
Leere Folie

D Fragenfolic

@ Folie fir Wissensiberprifung
Softwaresimulation

[ma] videodemo
PowerPaint-Falie

360 Folie

Fragen einfigen

il

&

[[] Multiple-Choice
[[] wahrjFalsch
[ Liickentext

[] Kurzantwort
[[] Zuordnung

[ Hotspot

JUEENAL

[ Reihenfalge

i | (o= ] |

[] Beurteilungsskala (Likert) El

[ Zufallsfrage

I Ok I | Abbrechen

I

[ Falienmaster-Objekte oben
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Quizeinstellung von Reihenfolge-Fragen anpassen

1. Uber den Reiter ,Quiz“
alle notwendigen
Einstellungen treffen
z.B.:

= Anzahl der Antworten

= Wie die richtige Beantwortung
der Frage bepunktet wird

= Ob es Strafpunkte fir eine
falsche Antwort gibt

. Art der Nummerierung

. Art des Antworttyps (Drag &
Drop oder Drop-Down)

= Wie viel Zeit der Anwender fir
die Beantwortung der Frage
zur Verfligung hat

] Wie viele Versuche der
Anwender hat, um die Frage
richtig zu beantworten

= Welche Aktion bei Erfolg
ausgefihrt wird

In Sequenz anordnen

A) Antwort hier eingeb

Antwort hie

er

[E3] Reihenfolge

Trp [ Bewertet

Antworten: 2

Reihenfolge

Punkte: 10

Strafpunkte: 0

Nummerierung: ‘A),B).C)..u

Antworttyp: ‘ Drag &Drop

Beschriftungen:
¥ Richtig

[] Zeitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

Schaltflichen:
[ Leschen

[ Zuriick
[ Ubergehen

Aktionen
Bei Erfolg:
‘ Weiter

Anzahl Versuche
[¥] Unbegrenzte Versuche
[] Wiederholen-Meldung
Fehlermeldungen:

[1

‘Weitergabe
 Antworten weitergeben

Interaktions-I0 [ 17872
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Reihenfolge-Frage anpassen

1. Aufden Platzhaltertext
doppelklicken und eigene
Inhalte fir die Frage
eingeben

Reihenfolge

2. Platzhalter in der Liste mit
den entsprechenden
Werten Fllen
Anmerkung: Die Werte
mussen in der Richtigen
Reihenfolge eingegeben
werden. Dia
Antwortauswahl wird von
Captivate gemischt und
dem Lernenden in einer
zufalligen Reihenfolge
gezeigt.

h - Klicken Sie auf eine beliebige Stelle oder driicken Sie ,J°, um fortzufahren.
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Aufgabe 8

Legen Sie eine Liickentext-Frage an und passen Sie die Frage an.
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Luckkentext-Frage hinzufugen

1. Neue Fragefolie einfligen

» Das Dialogfenster
,Frage einfigen”
wird geoffnet

2. Reihenfolge auswahlen
3. Dialog mit OK bestatigen

» Dem Kurs wird eine
neue Folien
hinzugeflgt

[F=) mhatesfolie
Leere Folie

D Fragenfolic

@ Folie fir Wissensiberprifung
Softwaresimulation

[ma] videodemo
PowerPaint-Falie

360 Folie

Fragen einfigen

i

[ Multiple-Chaice

[[] wahr/Falsch

[N B

[ Liickentesxt

[] Kurzantwort
[[] Zuordnung
[] Hotspat

[] Reihenfolge

[] Beurteilungsskala (Likert)

JEENA0A

[ Zufallsfrage

I 0K Il | Abbrechen

[ Falienmaster-Objekte oben
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Quizeinstellung von Lickentext-Fragen anpassen

1. Uber den Reiter ,Quiz“
alle notwendigen
Einstellungen treffen
z.B.:

= Anzahl der Antworten
= Wie die richtige Beantwortung
der Frage bepunktet wird

= Ob es Strafpunkte fir eine
falsche Antwort gibt

. Art der Nummerierung

. Art des Antworttyps (Drag &
Drop oder Drop-Down)

] Wie viel Zeit der Anwender fir
die Beantwortung der Frage
zur Verfligung hat

] Wie viele Versuche der
Anwender hat, um die Frage
richtig zu beantworten

= Welche Aktion bei Erfolg
ausgefihrt wird

;;;;;

Biblothek  Eigenschsfian

o | e e ]

Lickentext

Sie miissen die Frage beantworten, bevor Sie fortfahren.

[Z] Liickentext

Typ [ Bewenat

Punkte: 10

Strafpunkte: 0

Nummerierung: ‘ 2),B),C). v

Lucke markigren

Beschriftungen:
¥ Richtig
[ Unvolistindig

[ zeitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

Schaltflichen:
[ Loschen

[ Zuriick

[ Ubergehen

Aktionen
Bei Erfolg:
Weiter -

Anzahl Versuche
[ Unbegrenzte Versuche
[ Wiederholen-Meldung

Fehlermeldungen:

1 -

Weitergabe

(] Antworten weitergeben

Intersktions-ID | 18129 |
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Auf den Platzhaltertext
doppelklicken und eigene
Inhalte fir die Frage
eingeben

Platzhaltertext fur den
Lickentext mit eigenem
Inhalt fallen

Gewdlnschtes Liickenwort
markieren

Unter ,Quiz“ ,Licke
markieren” auswahlen

Um mehrere glltige
eingaben fir eine Wortllicke
anzulegen, auf das
Lickenwort im Text klicken
und Uber das +-Symbol im
Eintragsmenu weitere gliltige
Werte definieren

Lickentext-Frage anpassen

B o

L) &

m  Vorscheu  Verffestichen  Assets  Community

Liickente

Vervollstandigen Sie den nachfolgenden Liickentext durch Ausfiillen der leeren Felder.

Waldtiere

|Saugetiere

Sie miissen die Frage bea

Benutzereingabe -

[ Grof-/Kleinschreibung [

= =

Sibliothek  Egenschaften

N T T

El Luckentext

Tvp | Beertet =

Punkte: 10

Strafpunkte: 0

erung: _A),B),C)m r

e schriftungen:
Richtig
Unvollstandig

[] Zeitbeschrankung

Zeitbeschrankung:

Schaltflachen:
[[] Léschen

[ Zuriick

[[] Ubergehen

Weiter -
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Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober



Quellen und weiterfuihrende Literatur:

https://helpx.adobe.com/de/captivate/using/set-question-slides.html#multiple choice question slides

https://helpx.adobe.com/de/captivate/using/insert-question-slides.html
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Kontakt:

Prof. Martin Schober | Informations- und Medientechnik

Hochschule Karlsruhe - Technik und Wirtschaft
Fakultat fir Informationsmanagement und Medien

Postanschrift: Postfach 24 40, 76012 Karlsruhe

Besucheranschrift: Amalienstr. 81-87 | 76133 Karlsruhe | Raum AM 113
fon +49 (0)721 925 - 2990 | fax +49 (0)721 925 -1125
martin.schober@hs-karlsruhe.de | www.technischeredaktion.com
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