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Captivate: 
Quizzanwendungen erstellen und 
Frageformen nutzen.
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Fragetypen

Adobe Captivate bietet die Möglichkeit bereits vorgefertigte Fragetypen in einen E-Learning-Kurs einzubinden.

Es stehen unterschiedliche Fragetypen zur Verfügung. Die meist genutzten Fragetypen sind:

Fragetyp Beschreibung

Multiple-Choice-
Fragen

Dem Lernenden werden mehrere Antwortmöglichkeiten auf eine Frage gegeben.
Von den Antwortmöglichkeiten können eine oder Mehrere Antworten richtig sein.

Wahr/Falsch-Fragen Dem Lernenden wird eine Aussage vorgelegt. Aufgabe des Lernenden ist es, zu entscheiden ob diese Aussage „wahr“ oder 
„falsch“ ist. Hierbei ist immer nur eine Antwortmöglichkeit richtig.

Kurzantwort-Fragen Dem Lernenden wird eine Frage gestellt. Die Antwort auf diese Frage erfolgt durch eine Tastatureingabe in ein Textfeld.

Zuordnungsfragen Bei einer Zuordnungsfrage muss der Lernende Elemente aus unterschiedlichen Spalten sinnvoll miteinander verbinden.

Reihenfolge-Fragen Dem Lernenden werden mehrere Aussagen vorgelegt. Aufgabe des Lernenden ist es, die Aussagen nach einer 
vorgegebenen Reihenfolge zu ordnen.

Hotspot-Fragen Dem Lernenden werden ein oder mehrere Bilder vorgelegt. Aufgebe des Lernenden ist es bestimmte Hotspots innerhalb 
der Bilder auszuwählen.

Lückentextfragen Dem Lernenden wird ein Text vorgelegt, der Wortlücken enthält. Aufgebe des Lernenden ist es, die Lücken mit den 
passenden Worten zu füllen.
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Um vordefinierte Fragetypen 
verwenden zu können werden 
Fragefolien eingesetzt.

Eine typische Fragefolie enthält 
eine Frage eines bestimmten 
Fragetyps (z. B. Multiple-Choice-
Frage) sowie weitere Quiz-
Bestandteile. Hierzu gehören 
beispielsweise der Fragetyp und 
Quiz-Schaltflächen.

Die unterschiedlichen Elemente 
der Fragefolie, wie Fragen, 
Antwortmöglichkeiten, oder 
interaktive Schaltflächen werden 
durch Platzhalter dargestellt, die 
editiert werden können.

Fragefolien

Fragetyp

Frage (Platzhalter)

Antwortauswahl (Platzhalter)

Quiz-Schaltflächen

Nummerierung der Frage

Quiz-
Beschriftungen
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Sobald eine Fragefolie eingefügt 
wird, fügt Captivate
automatisch eine 
Auswertungsfolie ein.

Die Auswertungsfolie fasst die 
Leistung des Lernenden 
übersichtlich zusammen.

Hierzu werden auf der Folie 
unterschiedliche Variablen 
genutzt. 

Im Prüfbereich wird dem 
Lernenden mitgeteilt, ob er das 
Quiz bestanden hat oder nicht.

Auswertungsfolie

Variablen

Prüfbereich
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Aufgabe 1

Erstellen Sie ein neues Projekt und definieren Sie alle Voreinstellungen für das Quiz:



Multimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin SchoberMultimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober

1. Captivate öffnen

2. Neues Leeres Projekt
auswählen

3. Projektgröße auf 
1280 x 720 setzen

4. Projekt erstellen

5. Projekt speichern und 
Projektname vergeben

Ein neues Projekt anlegen

43

2
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Über die Quizvoreinstellungen 
werden zentrale 
Voreinstellungen definiert. 
Über die Voreinstellungen 
kann beispielsweise geregelt 
werden, ob alle Fragen 
beantwortet werden müssen 
oder ob der Lernende die 
Möglichkeit hat Fragen zu 
überspringen.

Quizvoreinstellungen vornehmen
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1. Auf Bearbeiten klicken

2. Voreinstellungen 
auswählen

3. Unter Kategorien Quiz 
auswählen

Quizvoreinstellungen vornehmen
1

2

3
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1. Bestehen/Nichtbestehen 
auswählen

2. Prozentzahl angeben, die 
erreicht werden muss um 
das Quiz zu bestehen 

Quizvoreinstellungen: bestehen & nicht bestehen

1

2
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1. Bestehen/Nichtbestehen 
auswählen

2. Anzahl der Versuche 
Angeben, die ein 
Lernender standardmäßig 
hat
Anmerkung: Soll die 
Anzahl der möglichen 
Versuche bei einer Frage 
von der standardmäßigen 
Versuchsanzahl 
abweichen, kann diese 
Einstellung bei der 
jeweiligen Frage 
vorgenommen werden

Quizvoreinstellungen: standardmäßige Versuchsanzahl

1

2
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1. Bestehen/Nichtbestehen 
auswählen

2. Standardmäßige Aktionen 
bei Bestehen oder 
Nichtbestehen definieren
Anmerkung: Sollen die 
Aktionen bei einer Frage 
von den standardmäßigen 
Aktionen abweichen, 
kann diese Einstellung bei 
der jeweiligen Frage 
vorgenommen werden

Quizvoreinstellungen: standardmäßige Aktionen

1

22
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1. Standardbeschriftung 
auswählen

2. Bei Bedarf die 
Standardbeschriftungen 
anpassen

Quizvoreinstellungen: Standardbeschriftungen

1

2
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Aufgabe 2

Legen Sie eine Multiple-Choice-Frage an und passen Sie die Frage an. 
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Multiple-Choice 
auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

Multiple-Choice-Fragen hinzufügen

1 2

3
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Multiple-Choice 
auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

 Dem Kurs werden 
zwei neue Folien 
hinzugefügt. Die 
Fragefolie mit der 
Multiple-Choice-
Frage und eine 
Auswertungsfolie

Multiple-Choice-Fragen hinzufügen

1 2

3

Fragefolie

Auswertungsfolie
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1. Über den Reiter „Quiz“ alle 
notwendigen Einstellungen 
treffen z. B.:

▪ Wie viele Antwortmöglichkeiten es 
geben soll

▪ Ob die Antwortmöglichkeiten 
durchmischt werden sollen

▪ Wie viele richtige Antworten es 
gibt

▪ Wie die richtige Beantwortung der 
Frage bepunktet wird

▪ Ob es Strafpunkte für eine falsche 
Antwort gibt
Art der Nummerierung

▪ Wie viel Zeit der Anwender für die 
Beantwortung der Frage zur 
Verfügung hat

▪ Wie viele Versuche der Anwender 
hat, um die Frage richtig zu 
beantworten

▪ Welche Aktion bei Erfolg 
ausgeführt wird

Quizeinstellung von Multiple-Choice-Fragen anpassen

1
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1. Auf die Platzhaltertexte 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für Fragen und 
Antwortmöglichkeiten 
eingeben

2. Auf das Optionsfeld der 
richtigen Antwort klicken, 
Auf das Optionsfeld der 
richtigen Antwort klicken, 
um die Antwort als richtige 
Antwort festzulegen

Multiple-Choice-Fragen anpassen

2

1
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Aufgabe 3

Legen Sie eine Wahr/Falsch-Frage an und passen Sie die Frage an. 
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Wahr/Falsch auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

 Dem Kurs wird eine 
neue Folien 
hinzugefügt

Wahr/Falsch-Frage hinzufügen

1

2

3
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1. Über den Reiter „Quiz“ 
alle notwendigen 
Einstellungen treffen 
z. B.:

▪ Wie die richtige 
Beantwortung der Frage 
bepunktet wird

▪ Ob es Strafpunkte für eine 
falsche Antwort gibt

▪ Art der Nummerierung

▪ Wie viel Zeit der Anwender 
für die Beantwortung der 
Frage zur Verfügung hat

▪ Wie viele Versuche der 
Anwender hat, um die Frage 
richtig zu beantworten

▪ Welche Aktion bei Erfolg 
ausgeführt wird

Quizeinstellung von Wahr/Falsch-Fragen anpassen

1
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage 
eingeben

2. Auf das Optionsfeld der 
richtigen Antwort klicken, 
um die Antwort als richtige 
Antwort festzulegen

Multiple-Choice-Fragen anpassen

2

1
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Aufgabe 4

Legen Sie eine Kurzantwort-Frage an und passen Sie die Frage an. 
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Kurzantwort auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

 Dem Kurs wird eine 
neue Folien 
hinzugefügt

Kurzantwort-Frage hinzufügen

1

2

3



Multimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin SchoberMultimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober

1. Über den Reiter „Quiz“ 
alle notwendigen 
Einstellungen treffen z. B.:

▪ Wie die richtige Beantwortung 
der Frage bepunktet wird

▪ Ob es Strafpunkte für eine 
falsche Antwort gibt

▪ Ob Groß- und Kleinschreibung 
berücksichtigt werden sollen

▪ Wie viel Zeit der Anwender für 
die Beantwortung der Frage 
zur Verfügung hat

▪ Wie viele Versuche der 
Anwender hat, um die Frage 
richtig zu beantworten

▪ Welche Aktion bei Erfolg 
ausgeführt wird

Quizeinstellung von Kurzantwort-Fragen anpassen

1
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage 
eingeben

2. Auf das Antwortfeld 
doppelklicken

 Das Dialogfeld 
„Richtige Einträge“ 
öffnet sich

3. Über das +-Symbol alle 
richtigen Antworten 
anlegen

4. Groß-/Kleinschreibung 
abwählen, damit Groß-
und Kleinschreibung keine 
Auswirkung auf die 
Auswertung der Frage 
haben

Kurzantwort-Fragen anpassen

2

1

3

4
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Aufgabe 5

Legen Sie eine Zuordnungsfrage an und passen Sie die Frage an. 
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Zuordnung auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

 Dem Kurs wird eine 
neue Folien 
hinzugefügt

Zuordnungsfrage hinzufügen

1

2

3
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1. Über den Reiter „Quiz“ 
alle notwendigen 
Einstellungen treffen z. 
B.:

▪ Anzahl der Zeilen in Spalte 1 
und 2

▪ Wie die richtige 
Beantwortung der Frage 
bepunktet wird

▪ Ob es Strafpunkte für eine 
falsche Antwort gibt

▪ Art der Nummerierung
▪ Wie viel Zeit der Anwender 

für die Beantwortung der 
Frage zur Verfügung hat

▪ Wie viele Versuche der 
Anwender hat, um die Frage 
richtig zu beantworten

▪ Welche Aktion bei Erfolg 
ausgeführt wird

Quizeinstellung von Zuordnungsfragen anpassen

1
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage und 
Antwortmöglichkeiten 
eingeben

2. In Spalte 1 auf das Drop-
Down-Menü klicken, um 
die richtigen Antworten zu 
definieren

 Die 
Verbindungslinien 
zwischen Spalte 1 
und Spalte 2 passen 
sich der Eingabe an

Zuordnungsfragen anpassen

1
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage und 
Antwortmöglichkeiten 
eingeben

2. In Spalte 1 auf das Drop-
Down-Menü klicken, um 
die richtigen Antworten zu 
definieren

 Die 
Verbindungslinien 
zwischen Spalte 1 
und Spalte 2 passen 
sich der Eingabe an

Zuordnungsfragen anpassen

2
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Aufgabe 6

Legen Sie eine Hotspot-Frage an und passen Sie die Frage an. 
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Hotspot auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

 Dem Kurs wird eine 
neue Folien 
hinzugefügt

Hotspot-Frage hinzufügen

1

2

3



Multimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin SchoberMultimedia Engineering Prof. Dipl.-Ing. Martin Schober

1. Über den Reiter „Quiz“ 
alle notwendigen 
Einstellungen treffen 
z. B.:

▪ Anzahl der Antworten 
(Hotspots)

▪ Wie die richtige 
Beantwortung der Frage 
bepunktet wird

▪ Ob es Strafpunkte für eine 
falsche Antwort gibt

▪ Art der Nummerierung
▪ Wie viel Zeit der Anwender 

für die Beantwortung der 
Frage zur Verfügung hat

▪ Wie viele Versuche der 
Anwender hat, um die Frage 
richtig zu beantworten

▪ Welche Aktion bei Erfolg 
ausgeführt wird

Quizeinstellung von Hotspot-Fragen anpassen

1
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage 
eingeben

2. Bild(er) für die Hotspot-
Suche einfügen

3. Hotspot an der passenden 
Stelle des Bildes platzieren

Hotspot-Frage anpassen

1

2
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage 
eingeben

2. Bild(er) für die Hotspot-
Suche einfügen

3. Hotspot auf die passende 
Stelle des Bildes 
verschieben

4. Größe des Hotspots 
anpassen

Hotspot-Frage anpassen

3
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Aufgabe 7

Legen Sie eine Reihenfolge-Frage an und passen Sie die Frage an. 
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Reihenfolge auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

 Dem Kurs wird eine 
neue Folien 
hinzugefügt

Reihenfolge-Frage hinzufügen

1

2

3
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1. Über den Reiter „Quiz“ 
alle notwendigen 
Einstellungen treffen 
z. B.:

▪ Anzahl der Antworten 
▪ Wie die richtige Beantwortung 

der Frage bepunktet wird
▪ Ob es Strafpunkte für eine 

falsche Antwort gibt
▪ Art der Nummerierung
▪ Art des Antworttyps (Drag & 

Drop oder Drop-Down)
▪ Wie viel Zeit der Anwender für 

die Beantwortung der Frage 
zur Verfügung hat

▪ Wie viele Versuche der 
Anwender hat, um die Frage 
richtig zu beantworten

▪ Welche Aktion bei Erfolg 
ausgeführt wird

Quizeinstellung von Reihenfolge-Fragen anpassen

1
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage 
eingeben

2. Platzhalter in der Liste mit 
den entsprechenden 
Werten Füllen
Anmerkung: Die Werte 
müssen in der Richtigen 
Reihenfolge eingegeben 
werden. Dia 
Antwortauswahl wird von 
Captivate gemischt und 
dem Lernenden in einer 
zufälligen Reihenfolge 
gezeigt.

Reihenfolge-Frage anpassen

1

2
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Aufgabe 8

Legen Sie eine Lückentext-Frage an und passen Sie die Frage an. 
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1. Neue Fragefolie einfügen

 Das Dialogfenster 
„Frage einfügen“ 
wird geöffnet

2. Reihenfolge auswählen

3. Dialog mit OK bestätigen

 Dem Kurs wird eine 
neue Folien 
hinzugefügt

Lückkentext-Frage hinzufügen

1

2

3
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1. Über den Reiter „Quiz“ 
alle notwendigen 
Einstellungen treffen 
z. B.:

▪ Anzahl der Antworten 
▪ Wie die richtige Beantwortung 

der Frage bepunktet wird
▪ Ob es Strafpunkte für eine 

falsche Antwort gibt
▪ Art der Nummerierung
▪ Art des Antworttyps (Drag & 

Drop oder Drop-Down)
▪ Wie viel Zeit der Anwender für 

die Beantwortung der Frage 
zur Verfügung hat

▪ Wie viele Versuche der 
Anwender hat, um die Frage 
richtig zu beantworten

▪ Welche Aktion bei Erfolg 
ausgeführt wird

Quizeinstellung von Lückentext-Fragen anpassen

1
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1. Auf den Platzhaltertext 
doppelklicken und eigene 
Inhalte für die Frage 
eingeben

2. Platzhaltertext für den 
Lückentext mit eigenem 
Inhalt füllen

3. Gewünschtes Lückenwort 
markieren

4. Unter „Quiz“ „Lücke 
markieren“ auswählen

5. Um mehrere gültige 
eingaben für eine Wortlücke 
anzulegen, auf das 
Lückenwort im Text klicken 
und über das +-Symbol im 
Eintragsmenü weitere gültige 
Werte definieren

Lückentext-Frage anpassen

1

2
3 4

5
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Quellen und weiterführende Literatur:

https://helpx.adobe.com/de/captivate/using/set-question-slides.html#multiple_choice_question_slides

https://helpx.adobe.com/de/captivate/using/insert-question-slides.html

https://helpx.adobe.com/de/captivate/using/set-question-slides.html#multiple_choice_question_slides
https://helpx.adobe.com/de/captivate/using/insert-question-slides.html
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